sta, Ji-Paraná, Porto Velho a Macapá (Va Aárea) Cri 1.430,00. Outubro - Número 7 
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Os novos poderes de Mario Bros. 
nesse sensacional j jogo Super Nintendo 


eg 


Chegamos até o final 
desse difícil Nintendo 


SE NOMES 
sto MAR TETRA 


O primeiro master Dicas desse novo 
todo em português portátil colorido 


ASER SCOPÉ 






Crd 1.100,00 













Um controle que 
obedece sua voz 








ENTERTAINMENT 
SYSTEM 





MASTER 
SYSTEM! 


acordar cirrose 


petisco 


a ao sum pa, = a Li ' 
ET o RT E io 


GAME GEAR 


nima as dicas para esse novo 
Tait Ls No 
porteti colorndo 
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SENSACIONAL SUPERPROMOÇÃO 
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O número impressi 
99.999.B00. Mas lol essa a pon 

on Roberto 
odrques de 
x Rada in 


SB Tê 


tuacção que Andi a 
Nais e Edvaldo 
Olveira fizeram 
the Miracle World. € 


sURago, Jevidameme 


O ále 
Tr E! 


DL mer O 


OS RECORDISTAS 





om a não 
pontuação de BG 
estes recorde: 
rão consoles Mega Drive 
Também respeitando o regu 
lamento, os 2/7 recordistas sub 


sequentes receberão, pelo Co! 


ITENS PES PAM E! 
090.800, Por 


OS [fes "eCene- 


CME OvERn 


ado por Iotógrafia 
ram Os É 
SUPER PAU IME j ÃO. 
GAME TEC TOY da 

+ Ga te 


Kawa! 


Lo torcer 


Cristiane 


Se TONA 
randes recoro!s 


reio, camisetas VIDEOGAME 
A, dLuUfdçdo LESSES rECORCES 101 
realizada pela equipe MVI- 
DEOGAME ec; dE ai an 


ia Tec Toy. Conlra se vô 


COI TEDFEeSs 
ja 


vera cê foi um dos premiados 


A Pontuação de 


OS 30 PREMIADOS Hit, RJ, 9.327.400, 1 camiseta 


1ºj ánderson Robero Nas 
Camoras SP 99 999 800 

iva, 2º) Edva 
He LHvEra, Legim 
So ga goa AM PISO 
3º) Cristiane Ka 


Al] d Ú | LA Iria + 


e Mega Dri 


a MPS JE 
era | 


ij al) SHI PL Consola 
; 4º) Alessandro Arakas 
o o Pa li o fel ENSINA. Hr = 
13 VIDEOGAME 5º) Ne 
Ar 4 adper dz. a! TUA 


G0 9099 800, 1 camiseta Vl- 
DEOGAME 62) Munio É de 
Paula All E as ja, GO 
9.909.800 | VIDEO- 
af 7º) Dionisio Cason | 
nesta, SP, 9.999 AMX 


| a VIDEOGAME 8º) Máro Pa 


Ca | la Pd 


bd á 
=| da0da!! Es 


André Nogueira de Souza e 
Fredenco A.C. Kruken recebe- 
ram o Mega Drive a que tinham 
direto como primeiros coloca- 
dos na SUPERPROMOÇÃO nº 
4 — “Meu nome é. Como 
previa O regulamento, André 
ganhou por sugerir o nome Lig 
para O personagem que ilustra 
a revista e Frederico por suge 
nr sua melhor utilização (caixas 
para quardar cartuchos). 

A entrega aconteceu em São 





Entrega de prêmios 


VIDEOGAME 169) lose R 
berio Ferrera Alves, Limeira 
S SH 14] 1 AMJ] | 1º eta Vl 
DEOGAME 172) Fábio Morita 
Kolimaá di hu 


a pm] ] 1 
RE Nis [á | [|] 


| VIDEO- 


usto À 


Case: 
GAME 9º) Março [ah 
ima cia Selva bj to 


4 Cla H[W 9 


laneiro. Rj 
carmmseta VIDEO- 
GAME 10º) Fábio Caras Wa 072200 1 à VIDEO. 
0a videira 3 A Paul: SE GAME 18º ) Adrneno ADar 

Q 099 400 1 cars eta & VIDEO- do Soares vu Imera f 
aa A Habi ra da dd gone 
Culva ET | É up Q é SGA AU ANNE sin E Hm, gs blg ] 

| seta VIDEOGAME 122) Pi eia Mia 
Samos. SãO 8.402.400, | cal VIDEO. 
mm 7 900 1 camis GAME E Will 
ta VIDEOGAME 132). h Mario di Lili a 


“Gt BN] 


Laet aged E ch) 


Pa SE 


 L. Albernaz. Goiânia, SU 81714 | camiseta | VIDEO. 
q 877000. 1 camsela VIDEO- GAME. 2” *) Marcelo Balsta 
GAME 14º) Hogrigo Motta de Cão Paulo SP B111200 1ca 


veira. São Paul 
à ASA Erç ] 
GAME. 15º) ' 


= | A 1) 
à pai tel e Epa | kg = Ni 
. | " | 4 PES, Litita ho 


db 22º) 0 
VIDEO. nel Cameito e Caldo 
nstiaro Rod MG RIAA VI 
Me 


4d EIS pla 


DEOGAME 23º) | Der 


O O 


dré e José Eduardo leixeira, 
gerente do deparamento finan 
ceiro da empresa, premiou 
Frederico 

Os demais ganhadores race 
berão seus prêmios pelocorreio 


Paulo, na sede da Sigla Edito- 
ra que faz a VIDEOGAME. Jo- 
sé Sérgio Branco, editor 
executivo da revista "DUAS 
RODAS |, também da Sigla, fo 
quem entregou o prêmio a Ar- 
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misela VIDEO- 
GAME 240) A indré 5 ZAM 
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HA Hl all] ic 


bell FÉ da silva Valinho 4 
464 4001 imiseta VIDEO. 
GAME. 25º) Paulo Cesar Pere 
| Lititipia + ET HUM | 
LUTUGAM A VIDEOGAME 26º) 
ni o d mei ] a 4Chaci 
TETE Ta] RA 1 043 200 1 Ca 
ta VIDEOGAME 27º)| 

son Tomnm, São Paulo. 5 
| J23 200 seta VIDEO- 
GAME 28º) “uko Yasumoli 
José do: gb m SP 


4.193.400, 1 can 
GAME 29º) Erick 


seta VIDEO- 
Viana Fane 
|aa dk 
eta VIDEOGAME 30º) 
naldo Hodrigues Mano Fº 


FHaulo SH ] 11H 


ia VIDEOGAME 


O Paulo, SP 4d 
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Na posição “turbo” saem dois disparos 





O visual é o de um piloto de 
um Caça supersônico de ultima 
geração Depois de vestit 0 Ca 
pacete, Oo gloto olha atenta 
mente para a tela. Fixado 0: 
vo, Ouve-se um gnio. É é justa 
mente al QUe entr dO Laser sCo 
pe, um revoucionario COMPDE 
para jogos de liro do sistema 
Nintendo que funciona ao cú 


mando da voz 


O Laser Scope é um capace 
le Dastante sofisticado Possu 
um visor que funciona como m 
ra. & um migrolone Dreso a uma 
haste. Uma vez | gado IO COI 
de basta lazer concidiro X 
do visor Com à alvo na tela e 
nesse momento. dizer fire 
(pronuncia-se "faire , logo em 
ngqles) à comirole e bastamte 


ensve Po iro sai preciso 


Hip] 


HORRERTO 


Com o olho basta 
fixar o objeto 
pela mira & 

gritar “fire”. O 
tiro sai, preciso. 


la palavra Inteira para oisparar 


E 
A primeira Si 


aba 


tra 


ta 


nas a Ingindação do 


Sulicientes para O disparo. À 


ou ape 
F já são 


| 


um, OS liros podem ger dispa 
rados muito mais rabidamente 
Principalmente se 0 jogador ti 


VE 


Fam 


ar habilidades 


C E 


camor Os 


Úulro recurso que equipa o 


Laser 5CODE E QUE 


dl je: Ref (Us 


nRimigos em polvorosa é o lu 


. ol 
Tata À 


DO, UuUanNdo 


à cada cÓ 


je voz dos tros Sado dis 


parados. Dependendo da habi 
lidade e da rapidez com que 0 


ogador arbéula à voz 


META VI 


Jadeira enxurrada ge tros po 


de percorrer a tela 


HH 


eralmen 


le eliminando todos os alvos e 


sa já 
UITIgOS: MI 


Ee so fer boa DON 


PHETUCI que 


na 





Os gamenaniacos já perce- 
beram que a Nintendo é a em 
presa mais preocupada em lar 
car jogos baseados em titulos 
de cinema. As Tartarugas Nin 
a é sem dúvida o melhor 
exéêmplo, mas também vieram 
Hocketee! e Hudson 
Howk , antes mesmo de às hi 
mes entrarem em canaz, nos 
Estados Unidos, Agora à Nin- 
tendo ataca diretamente nos ci 
nemas, lançando um filme es 
pecialmente para divulgar O no 
me da empresa 

O Gêno do Videogame | 
The Wizard, EUA, 1991) apa 
rece exatamente no momento 
em que os jogos eletrônicos ga- 
nham espaço mundial, À histó 
na é bastante imeressante: um 
garoto de aproximadamente o 
to anos sai de casa ao lado do 
rmão, de 13 anos, com dest 
no à Califórnia. No meio do ca- 
munno, encontram uma garota 
OQ trio está formado e a aventu 
ra começa, Os jovens precisam 
de dinheiro para comer e a so 
lução logo é encontrada. O ga 
roto mais novo é um gêmio do 
videogame e podera paricipar 
de um campeonato ce feras 
que paga U536 50 mil ao 
vencecdo! 

Para 05 craques nos jogos 
sera muilo diverido assistir a 
esse llme, que apresenta mui 
tos games já populares aqui no 
Brasil, De “Ninja Gaiden, pas- 
sando por 'Tartarugas Ninja 
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É só encaixar o cartucho e começar a criar 


à Nintendo amercana está 
ançando o Videomaton, um 
cartucho que permite ao game- 
maníaco usar a tela da lelevisão 
como um computador gráfico 
Basta selecionar uma paleta de 
cores e o tipo de pincel pelo 
oySlick e criar Os mais variados 
tipos de desenhos. O Videoma- 
ton pode também ser progta- 
mado para animar os desenhos 
produzidos, Criando Os mais va- 
rados tipos de movimentos. 


Prirooamo rks torres Mosmedia À 
LAS] asi 
à GUERÕE aapmgri Es ques 


Mas a da à Lia Em pingo page 
a tim cima di io lia 


| MORRE HTO MARSUES 


NES, o console mais vendido 


à Nintendo é a primeira em 

| presa em tamanho e lugratmnda 

de do Japão. À noticia foi da 

da pelo jornal econômico “N 
hon Kenzai Shimbum' 

A empresa, baseada na cida- 
de de Kioto, passou do tercei- 
ró para o primeiro lugar em fur 
ção de sua rentabilidade, au 

| | sência de débitos, eficiência & 
O filme O Gênio do Videogame já está em cartaz. jenetração agressiva No mer 


cado. Os consoles de 16 bits 
Rad Hacer até o clássico Line da Nintendo é mostrada (quarta geração) Super Fami- 
Super Mario 3", que é dispu- Afinal, as crianças sempre l- | com e os cartuchos de Super 
tado na final do campeonato. O  qgam desesperadas a procura | Iario Bros fizeram com que a 
Que val Chamar a atenção é a de dicas para chegar a última empresa obtivesse um grande 
forma como um campeonato fase de um cartucho | no fisc; 
de games & organizado nos ponsável pela primeira co 
EUA Fara os gamemaniacos é Marcos Petrucelli, | acsrão 
uma verdadeira festa Até a Hot Especial para VIDEOGAME , 


FOTOS DivULDAÇÃO 





No Exterior seu preço é de 
apenas 100 dólares. Mas se 0 
proprietário de um Game Boy 
resolver comprar todos os 
acessórios disponíveis para es- 
se portátil, certamente gastará 
muito mais que isso. É o Light 
Boy que serve para iluminar 
sua teia (que não tem luz pró- 
pria) e que, de quebra, vem 
com uma lente de aumento, ba- 
teria recarregável, o Game Link 
(que serve para interligar dois 
Game Boy); fone de ouvido; de- 
zenas de cartuchos, entre vá- 
ros outros produtos 

Já que existem tantos aces- 
sórios, por que não uma caixa 
onde guardá-los? Assim surgiu 
também o Game Keeper que é 
uma caixa feta de matenal re- 
sstente onde cabe o Game Boy 
e diversos de seus acessórios. 
Evidente que ela é acolchoada 
por dentro e dispõe tambem de 
espaço para pilhas reservas, e 
cabem seis cartuchos. 

Se estes produtos estão dis- 
poníveis apenas no Exterior, a 


Chips do Brasil acaba de lan- 
car por aqui um novo acessó- 
no também para os donos de 
Game Boy: é o Case Boy. Um 
estojo em plástico injetado que 
facilita o transporte do portátil, 
protegendo-o contra risco, Im- 
pacto e sujeita, segundo o ta- 
brcante. Para jogar não é pre- 
ciso retirar o Game Boy do 
Case. 

E a Chips do Brasil promete 
se especializar em acessórios 
para videogames portáteis. O 
Case Boy já pode ser encontra- 
do nos grandes magazines e 
nas lojas especializadas de to- 
do o País 
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Super Mario está completa 

Angélica é a do dez anos. Este famoso ei 
primeira artista canador que virou herói! nos sis 
brasileira a temas da Nintendo de Be 16 
: pipa bits fo criado por Shineru Miva 
| mo para ON Ng! Donkev Kon ] 


1981. Este foi um dos pf 





IOram vei ci JOS 


'anuchos CÓMm o personager 


dos quais 7 milhões eram do 
no & & compalivel 


- em tgth, Super Marim Bros 
101 StESTIA At; df Bm 1007 


na Versão CISTO 


ari ODLuIaMZOU-Se tam 
| a do já 4 bastante conhecido | E E e CE 
ar | QUE uma recente pesquisa te 
no ari jogo de memoria, e Angélica s0 pa TA k : ge: 
=| ETI as UIiAas anti dl e a! FEM 


narecera na leia de abertura 


Mo SEI PlE mas TAIMOS/ lt 
Mickey Mouse. Agora, a fama 
de ha aro va alêm dos lirritess Oo 


re IEEE video name, DOS aparece arm 
[Ifá] | Liar JE LH] H Uia na o JB dll psenta 1 hF a Urr a Mas mais = 
ã ! relõo (IE Eu MES ánCchea f 
LEITE | Carucho val ser la cotadas & O SUCESSO VOU Ge | Erg 





COLOQUE A TZ NA 
MEMÓRIA DO SEU GAME. ELA 
VAI DETONAR SUAS JOGADAS 





GAME BAG 


Bolsa acolchoado poro tronsporte 





CARTUCHOS P/ GAMES 


Gronde LI TIA HIte 


de PU videDgome, console 
cortuchos, pistola e roysteks 


gi Ted oc dis E “s . GRANDE VARIEDADE DE ESTANTES P/ GAMES. 


TEMOS TUDO PARA MONTAR 
SUA LOCADORA DE GAMES 
ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINEIS, MATERIAL GRAFICO COMPLETO, ETC.) 


FAÇA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE À: Rua dos Buritis, 436 - Soo Paulo - CEP 0432] - Junto a Estação Jaboguaro do Metro 


TEL: (011) 578-7277 - FAX: (011) 578-1031 






da 2:36: das 
a00 a 


ate: 59:00 ps 





À briga entre os portáteis fo trazer 00 Japao O CONSoE cC 
jetonaca Em agosto. enquam 1 Ear na Nintendo, alê 


Nintendo (importado) no Brasil 








Li 

toa Tec Toy lançava o seu Ga NES comum, de 8 bits. Tsutsul 

aeaI Ceisd DOR E CO não IMOrmM OU Quarmo custara O 

ondo. fabncado no pais — al Game Bov e nem os outros 
Pol empresa que asia Tere CONSO es 


sentando a Ninteni jo no Bras Produlos com a marca Nin 
moorou um idte De gami Bo, tando fabricados nó ais 50 De- 
para vender com exclusmgade vem chegar depos ce abril 
na Mesbla 5e0 indo Shi JuêBru Quanto ao parceiro que ira pro 
Tsutsu presidente ia O. ltol duzir e comercializar 08 CONSC 
| Venda Game Boy SErvIira [ES Bl JAJÃ Is da Talca Mais ia- 


mo uma forma da estar mosa da vogôgame 00 mun 
mercado”. De acordo com do, Tsutsui desconversa e só 
[sutsui foram importados > MI responde que a empresa es- 
consoles e “YU mil Ccamuthnos La estudando varias proposias 
São 30 tAulos, entre eles Lou O certo é que as negoe ações 
de Dragon, Super Mario Land antes concentradas com a Gra- 


[ali : | | al +» tua! telva AH pal 0 ame E | oOriam 4 LT] Ties 3 10 


revisão da C toh. noniciodo  teressados. Além da Sharp e da 
nês passado, era de que os CCE comenta-se no mercado 
nsoles e 05 cartuchos esta que a Estrela, maior fabricante 
im chegando às lojas da Mes je brinquedos do pais. tam 
ula de todo o pais no fim de LEm estaria bastante interessa E 


etembro ja na marca da gigante | Um primeiro lote. 


AAPILIE 


É para quem esta sonhando aDponesa : = de 5 mil Game Boy 
há-dias com um Suoer Fem RR 


Anes ee | E Só para testar O 
Om, uma boa noticia: antes do Jô Elias, especial mercado brasileiro. 
fim do ano a É. toh promete para VIDEUGAME 
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“+ Vídeo Goma de 3º Geração 


' Adaptadores Importados 


CART UCHOS P/ VI nã0) GAME Cartuchos Compotivel com Nintendo, Nocional e Importado * Cartuchos 72 e 60 pinos 


VENDAS ATACADO -R ESTELA 515-BL A CJ 91-V MARIANA-SP CEP 0401 - FONE: (011) 575-8656 - FAX (011) 549-6650 MNA 
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Responda depressa: 

qual é o único videogame 
portátil que tem 4096 cores, 
joga os maiores sucessos 

do Mega Drive e do 

Master System e funciona 

até no escuro? | 


tortuchos vendidos seporodamente 





definição de imagem surpreendente. Game Gear 


não tem limites: funciona até no escuro, tem cabo 
adaptador para tomada comum* e para isqueiro 
de automóvel" e pode ser ligado a outro Game 


Gear”, para aumentar ainda mais a emoção. 






" Game Gear só podia ser coisa 


“DcessÓrios opcionais 


da Tec Toy. 
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sistemas g ms antes 


A Game Over (rua Peixoto 
Gomide, nº 1.088, Cerqueira 
César, SP) conta com diversos 
Wulos para locação, distribui 
| dos entre os ssternas Nintendo, 
Mega Drve e Master System, 
além do portátil Game Boy e os 
novissimos TurboGrafx 16, em 
cariões e CDs. 

oucessos como o Totally 

Rad, Hollergames e S.CAT 
| para Nintendo, e Batman, pa- Para se tornar sócio da Ga- 
ra Game Boy, fazem parte do me Over basta visitar a loja e 
| Acervo da loja, que oferece ain- apresentar documentos, com- 
da uma linha completa de aces- provante de endereço e pagar 
sónrios para todos os sistemas. uma taxa de inscrição 


N 
N 


res 
pr 


ENS 





No Game Over 
existem litulos 
até para o 

TurboGrafx 16 
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Nos Estados Unidos parece 
que vai surgir uma nova onda 
entre os pais de gamemania 
cos. E que três inventores da 
Carolina do Norte patentearam 
um aparelho eletrônico, que 
quando conectado à lelevisão 
regula seu funcionamento 

O sistema permite aos pais 
controlar O tempo que seus fi 
lhos passam em frente à TV as- 
ssundo à programas OU jogan- 
do videogame. Para ligar a te 


fem 


IBvISão, à Criança lem de cólo 
car um cartão, como os usados 
nos Caixas Eletrônicos de ban 
Cos, com seu código num con 
irolador ligado a televisão 

O equipamento. dotado de 
um relógio acionado assim que 
o aparelho é ligado, mantém o 
televisor ligado durante o item 
o estipulado pelos pais, De 
os desliga e não é possíve 
eligá-lo. 50 no dia seguinte, À 
ondade já pode ser encontra 
da nas lojas americanas e cus- 
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Araba CÉ ati 
+ MI) VI Na! NE 


Super lançamentos 


Nas prateleiras da Premiere trabalha ainda com uma linha 
Video & Games podem ser en- completa de acessórios e con- 
contrados cerca de 140 títulos soles, que estão disponíveis so 
para locação, entre 05 sistemas mente para a venda Para sé 
Nintendo, Mega Drive e Master tornar sócio basta comparecer 
System. Sucessos como À Pe- à loja acompanhado de um 
quena Sereia (Nintendo), Fan- adulto e apresentar CIC, RG e 
tasia (Mega Drive) e Castle of l- comprovante de endereço 
lusion (Mega Dnve) fazem par Ai vai um dos endereços. tua 
te dos superlançamentos que Guarará nº 551, Jardins, São 
a locadora oferece, Paulo (SP). O telefone para im- 
A Premiere Video & Games formações é 8884-7022: 
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disposição mais de 100 títulos 
no total e prónto. Um tempo 
rzacor instalado sobre à TV 
controla O tempo minimo, que 
ê de 15 minulos, podendo ser 
renovado. Dentro destes quin: 
Ze minutos O usuanmo Epoca aum 
da irocar uma vez ce canuch 
Hã laio E nossibilidade de 
e tornar sócio do Famicom 
| Ls Plaza. Nesse caso, hã um des 
Entre os consoles, o Superfamicom. É pagar e jogar. COMO Na Cí iso vid ue LM 





EF 


pror TOÇÕES: como 30 minutos 
graus nO dia do ariversano do 
associado e sorteios de tempos 


3 cada | qu inze dias. Para selor 





super Mario Bros. 4 e H-Zer lharite aos liperamas; O game rar sócio, basta comparecer à 
(Super Nintendo), Sonic e Fan maniaco joga na próprialojae loa com um documento de 
tasia (Mega Drive), Bonk's Ad paga pelo tempo de utilização identidade, CIC, comprovante 
venture (PCU-Engine) e muitos Dos equipamentos de residência e duas fotos 3xd 
utros títulos solisticados Estão O funcionamento é bastante U endereço do Famicom Pla 
igora ao alcance de qualquer simples. basta chegar, escolher zaéo seguinte Avenda Br ga 
gamemaniaco + Que O Fami Õ sistema em que se quer roger lero Luis Antônio 2. 344 igalê 
com Plaza, de São Paulo (SP) [super Famicom. Mega Dnve. na do one Paulistano), São 
está implantando um sistema  PC-Engine, Nintendo e Master Paulo, SP. O telelone é (011) 
Je iúCcação CB CONSDIES SEMme System), o cartucho estao a 289. 1523 


SE VOCÊ É VIDEOMANÍACO, PODE CHAMAR 
O GALPÃO DE HOSPÍCIO. 











MASTER SYSTEM II ADAPTADOR O Galpão está fazendo loucuras para atrair locadoras & 


PARA 05 JOGOS atacadistas: videogames Master System, Mega Drive, os 
MASTER SYSTEM 


videogames compatíveis com Nintendo, além de joysticks, 
cartuchos e acessórios, tiveram seus preços fulminados. 
Mesmo que você seja um simples maníaco por videogame, 
venha nos visitar. Você vai aumentar 0 poder de fogo do seu 


PISTOLA dinheiro. 
LIGHT PHASER 
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DOS ELETRÔNICOS 


à. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - travessa da Av. Rudge, 550 - Barra Funda - SP - tel.: 826-0022 - Aberto de 2º a 6º das 9 às 19h e sábado até as 14h 


ONDE O PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR O TOMBO DOS PREÇOS. 
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SIMPSON 
Como é possivel “pixar” as latas de |: 
“080 hidrante no cartucho The Simpsons 
Bart vs. Space Mutants? 
Rodrigo C. Auler 
Cuiabá, MT 


Você tem de pegar uma latinha de 
spray. Há uma logo acima da janela, 
após o cinema, no comecinho da pri- 
meira fase. Suba no parapeito desta ja- 
nela e use o superpulo (botão *4 e E 
juntos) para alcançá-la. Com o spray na 
mão, basta se aproximar de qualquer 
objeto violeta e apertar o botão E, in- 
clusive para as latas de lixo e o 
hidrante. 


NINJA GAIDEN | 


Ao contrario do que to publicado na se 
ção de cartas de VIDEOGAME nº 6 é 
possivel ganhar vidas no jogo Ninja Ga 
den 1. Lima delas está no final da lase 4-7 

Cleder Luiz Fagundes 
Porto Alegre, RS 

De fato, você tem razão. Em Ninja 
Gaiden | (Nintendo) há mesmo a vida 
no estágio 4-2. Só que não é possível 
pegá-la mais de uma vez como pergun- 
tava o leitor da carta a que você se re- 
fere, e essa informação acabou con- 
fundindo a nossa equipe. Pedimos 
desculpas pelo erro. 


PUNCH-OUT 
Gostaria de saber se há alguma dica es 
Dpecial para derrotar o Mike Tyson no car 
tucho Punch-oul? 
Marcelo da Silva Schiavo 
Volta Redonda, Rj 
Para derrotar Mike Tyson neste car- 
tucho não há dica. Tem de ser na ha- 
bilidade mesmo. O jeito é treinar bas- 
tante. Usar a Power Glove (um acessó- 
rio Nintendo) também pode ajudar. 


GAME GEAR | 
Parabéns pela boa revista, mas acho 
que está falando uma seção especializa 
da em Game Gear. Outra sugestão po! 
que a revista não publica O numero de Me- 

gabytes dos jogos? 

João Luiz Piecion di 
Sado Paulo, 5F 
Sua primeira sugestão e de vários 
outros leitores foi atendida. À partir 
desta edição, os malores sucessos 
deste excelente portátil estarão na se- 
ção Game Gear, com dicas e estraté- 
gias. Quanto à sua segunda sugestão, 
primeiro vamos a um esclarecimento: 


- à capacidade de memória dos cartu- 


chos vem indicada em Megabits, e não 
em Megabytes. Lembre-se que 1 Me- 





gabyte é igual a B Megabits. Esta infor- 
mação, embora importante, não é di- 
vulgada pela maioria dos programado- 
res de cartuchos, por isso não é 
publicada. 


GAME GEAR Il 
Eu tenho um Game Gear e gostaria de 
saber quantos bits ele tem Peço ainda o 
preço do aparelho e de cada cartucho 
Key B Matsuda 
Falmital, SP 
O Game Gear utiliza um micropro- 
cessador Z-B80A de 8 bits (o mesmo do 
Master System). O preço do aparelho, 
segundo o fabricante, variava entre 
Cr$ 160 mil e Cr$ 180 mil, em setem- 
bro. Já o cartucho oscilava entre Cr$ 
15 mil e Cr$ 20 mil. 


CASTLE OF 
ILLUSION 
Gostaria que a VIDEOGAME confirmas- 
se a dica dada na edição nº 6. À dica diz 
que Mickey pode se transformar em fam 
tasma em Castle of Ilusion. Tentei várias 
VEZES & não consegui. 
José Carlos Jd. de Campos dr 
Rio de Janeiro. AJ 
À equipe de VIDEOGAME testou es- 
ta dica (Mickey Fantasma), porém utl- 
lizando um cartucho produzido pela 
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| 
SEGA americana e um console Gene- | 
sis (também americano). Em outra 
combinação cartucho/console que não 
seja esta a dica pode não funcionar. 


MOONWALKER 


Gostaria de saber se é possivel escolher 
fases no j090 Michael Jacksons 
Moonwalker 

Guilherme Ebert Etges 
Florianópolis, SC 

Entramos em contato com a Hot Li- 
ne da Tec Toy, que nos informou ser 
impossivel escolher fases no cartucho 
Michael Jackson's Moonwalker. 





DUVIDA 

tenho uma duvida quanto ao PL Engr 
ne na página 59 da revista VIDEOGAME 
nº & está escrito que este console possui 
16 bits, já na pajina 60 aparece que ele 
têm & bits Afinal, qual das informações é 

correta? 
Fabio de Araújo Assunção 
Alcântara, Rj 
A informação correta é a da pagina 
60: o PC Engine é um console de 8 bits, 
e seu processador é o 65C02. O con- 
sole TurboGrafx-16, também referido 
na reportagem, este sim, é um conso- 
le de 16 bits. Seu processador é o 

65CB16. 


CARTUCHO DE 
GENESIS . 
Tenho três dúvidas. 1)0 cartucho do Ge- 
nesis é compativel com o Mega Dnve e 
vibe-versa? 2JÉ preciso um adaptador? 
310 Genesis precisa de umtrans 
codiicador” 
Louglas de O. Agostinho 
são Caetano do Sul. 3P 
O cartucho Sega Genesis (america- 
no) é totalmente compativel com o Me- 
ga Drive e não necessita de nenhum 
adaptador. Para ter a imagem colorida 
na tela é necessário comprar um trans- 
coder ou fazer a transcodificação do 
aparelho para transformar o sinal ori- 
ginal (NTSC) em PAL-M, Sem isso a 
imagem sai em preto e branco. 


SUPER FAMICOM 
Quero saber titulos de cartuchos de Su 
per Famicom 
Uira Felipe Lourenço 
Belém, PA 
Nesta edição de VIDEOGAME você fi- 
ca conhecendo melhor um deles: O Su- 
per Mario Bros. 4. Mas ainda há bons 
títulos como o F-Zero, Ultra Man, Big 
Run e o Gradius Ill. Agora é só 
experimentar. 
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MICKEY 
Gostana de saber se o cartucho do Mi 
ckey Mouse está entre os titulos da 
Nintendo 
Hugo 5. G. Pereira 
Duque de Caxias, RJ 
Sim, o cartucho do Mickey Mouse es- 
tá entre os titulos da Nintendo e 
chama-se apenas Mickey Mouse. Ele já 
foi mostrado na edição nº 3, página 40, 
da revista VIDEOGAME, Confira. 


RAMBO Il 


Gostaria de saber como destruir o helk 
cóptero na última fase do cartucho Ram- 
bo Ill do Master System 

Carlos A, O. Soares 
Barra Mansa, Rd, 

Para conseguir destruir o helicópte- 
ro, você deve atirar até que sua ener- 
gia fique fraca. Recarregue então suas 
forças, detonando o recarregador, e 
continue atirando até que a munição 
acabe. À granada é o seu ultimo trun- 
fo, que acabará de vez com o 
helicóptero. 


ALTERED BEAST 


No cartucho Altered Beast, eu não sei 
como destruir o chefe da 2º lase Vocês 
podem me ajudar? 

Leandro C. Matos 
Fio de Janeiro, Rd 

Para vencer o chefe da 2º fase, vo- 
cê deve se transformar em dragão e se 
posicionar no centro da tela. Comece 
dando choque antes mesmo do Inimi- 
go aparecer. Quando ele surgir é só di- 
rijir o choque diretamente aos seus 
olhos. O inimigo não conseguirá resis- 
tir por muito tempo. 


MARIO 3 

A VIDEOGAME nº 5, na seção Dicas 
do Leitor, explica que o jogador do Super 
Mario Bros, 3 deve pegar o martelo com 
os Irmãos Martelo. Como isto é possivel? 
Nesta mesma revista, vocês dizem que 
não foi lançado o jogo Super Mano 4 no 
Nintendo de B bits. mas eu o tenho no meu 
Phantom System. O que me dizem disto? 
André Karmunski 
Curitiba, PR 
Após derrotar os Irmãos Martelo, vo- 
cé vai ver um martelinho piscando no 
canto esquerdo da tela. Automatica- 
mente, ele será incluído na lista de ob- 
jetos que podem ser selecionados no 
mapa (use o botão 5). Quanto ao car- 
tucho Super Mario Bros. 4, trata-secom 
certeza de uma versão pirata” do fa- 
moso personagem. Vale conferir na re- 
portagem a respeito, na seção Bits de 

VIDEOGAME nº 6. 
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SUPER CONTRA 


Tenho duas duvidas: 1) No cartucho Su 
per Contra (Nintendo), qual a sequência 
para começar o jogo com 30 vidas? 2) Co 
mo laço para derrotar o Frankenstein na 
4º fase do jogo Castlevania (Nintendo)? 

Cleverson V. Moreira 
Petrópolis, RJ 

A sequência certa para começar o jo- 
go Super Contra com 30 vidas é direi- 
ta, esquerda, para baixo, para cima, 4, 
&, Start. Para derrotar o Frankenstein 
na 4º fase do jogo Castlevania, você 
deve ficar no canto direito da tela, abai- 
xado e dando chicotadas no inimigo. 
Quando sua energia estiver fraca, cor- 
ra para esquerda e passe em cima do 
frango: ele trará sua força de volta. 
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CRÍTICAS 

âcho que vocês só aceitam elogios & 
não críticas. Sua revista não tem nivel tec- 
nico nenhum a ponto de ter varios erros 
escabrosos'' na edição nº 4. Como ''to- 
dos ' sabemos existem quatro videogames 
poráteis Game Boy (4 bits), Game Gear 
(8 bits). Turbo Express e Lynx (16 Dis), Às- 
sm como não existe videogame portatil de 
16 bits? O Turbo Express usa O mesmo 
processador da NEC (7,5 MHz) e o Lynx 
um processador central de 16 MHz, ou se 

a, o mais veloz videogame do mundo 
Flávio Pimenta 
Belo Horizonte. MG 
A equipe de VIDEOGAME aceita cri- 
ticas. Tanto que sua carta está sendo 
publicada. Entretanto, VIDEOGAME 
mantém as informações publicadas 
nas referidas reportagens. Elas estão 
corretas, segundo informações dos 
próprios fabricantes. Vamos aos da- 
dos: primeiro, o Game Boy é um con- 
sole portátil de B bits e não de 4 bits 


ILUSTRAÇÕES ALEXANDRE ONO 





como você afirma. Seu processador é 
o 6502, o mesmo dos computadores 
Apple e do próprio console Nintendo. 
Quando ao Lynx da Atarie o Turbo Ex- 
press da NEC, eles não são consoles 
de 16 bits. O Lynx, segundo dados pu- 
blicados na revista Eletronic Gaming 
Monthly de março de 1991, trabalha 
com o microprocessador 65C02 de 8 
bits — aliás, o mesmo do Nintendo e 
do Game Boy. E o Turbo Express, se- 
gundo o fabricante, trabalha com o 
processador Hudson C6280, também 
de 8 bits. Sua velocidade é de 7,16 
MHz, e estão disponíveis até 512 co- 
res. Ele pode rodar os jogos em cartão 
produzidos pela NEC, que são também 
compatíveis com o TurboGrafx-16 e 
com o PC-Engine, do mesmo fabrican- 
te. Satisfeito? 


GAME BOY 
UÚ Game Boy tem “pause ? Como são 
suas cores? Ele produz som ou música? 
E o Light Boy, melhora a definição da ima- 
gem? Como é o seu funcionamento” O 
Game Boy pode ser jogado por duas 
pessoas? 
Tomás Carvalho de Oliveira 
Salvador, BA 
O Game Boy é um console portátil 
fabricado pela Nintendo, com 8 bits. 
Entre outros recursos tem 'pause”, 
mas sua tela é de cristal líquido, não 
dispondo de cores. Tem som acompa- 
nhando as cenas e música, conforme 
o cartucho, e que pode ser ouvida em 
mono pelo aparelho ou em estéreo se 
for colocado um fone de ouvido. O 
Light Boy é um acessório que apenas 
ilumina a tela (ela não tem luz própria). 
Seu funcionamento é como o de qual- 
quer outro console, recebendo cartu- 
chos (que têm de ser específicos para 
o Game Boy) e dispõe dos mesmos bo- 
tões que qualquer Nintendo. O Game 
Boy pode ser jogado por duas pessoas 
desde que os dois portáteis sejam co- 
nectados por um cabo que já vem com 
o console. 


SPIDER-MAN 
Ganhei o cartucho The Amazing Spider- 
Man do Game Boy, mas não sei nenhu: 
ma dica. Será que a VIDEOGAME pode 
me ajudar? 
André M. Pinto 
Ribeirão Preto, 5P 
Na 4º fase do jogo, o Homem Aranha 
deverá lutar contra Rhino, o chefão. 
Para destrui-lo é necessário acertar di- 
versos socos, pois as teias de aranha 
são inúteis contra ele. Quando Rhino 
atacar, pule por cima e continue 
atingindo-o, Agora é so treinar. 


uando o Phantom System esquenta, 0 
melhor é desligá-lo até estrar ou Isso não 
é necessário? 

Jamil Li Caus! 
Cabo Frio, Rd 

Segundo a Gradiente, fabricante do 
Phantom, não há limitações de uso pa- 
ra o console do Phantom System. Mas 
o jogador cansa e a empresa aconse- 
lha os videomaniacos a fazer um inter- 
valo de 10 a 15 minutos para cada duas 
horas de jogo, a fim de evitar a fadiga 
do jogador. 
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E verdade que será lançado no merca 
do um adaptador para encaixar cartuchos 
do Master no Nintendo? 

Hafael L. 5. Filho 
do Paulo, SP 

Sua informação é incorreta. Os dois 
sistemas são diferentes e VIDEOGAME 
não tem informações de que exista um 
adaptador de um sistema para outro. 
Veja maiores informações sobre 'com- 
patibilidade” em VIDEOGAME nº 3. 










Gostaria de saber alguma dica do car- SOLICITE NOSSOS CATALOGOS 

tucho Arkanoid do Nintendo japonês 
Stephano de Freitas 
São Paulo, SP | | : 

Na: 42 tuié deste jogó lipo paredão. | ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX 
você deve tentar fazer com que a bola 
consiga ultrapassar os blocos pelo es- 
paço existente no canto esquerdo da 
tela. Ela passará então a quebrar os 
blocos pela parte superior da tela, 
eliminando-os mais rapidamente. - 











i — — | E” 
, Na (ú “e ho | A || 
j , <a Er | 4 — 
sf vt 





A minha sugestão é que a revista VI- 
DEOGAME publique uma outra edição es- 
pecial com todas as dicas do jogo Super 
Mario Bros.3. À minha duvida é: por que 
a SUPERPROMOÇÃO 5 é exclusiva para 
os donos de Master System”? 

Gustavo Hennque de Souza 
Barra Mansa, Rd 

Sua sugestão, e de outros leitores, 
foi atendida. Em breve você encontra- 
rá nas bancas uma edição especial de 
VIDEOGAME apenas com o jogo Super 
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Maria Bros. 3. Quanto à sua dúvida, 
não é obrigatório ser dono de um Mas- 
ter System, mas é preciso dispor de 
um, mesmo que emprestado, para fa- 
zer o recorde do jogo Alex Kidd in Mi- 
racle World. À promoção ficou restri- 
ta ao sistema Sega já que foi patroci- 
nada pela Tec Toy que, naturalmente, 
pretende divulgar o seu sistema e não 
o de outro concorrente. 


AMIkILI A 
INTIMA 


Mandei uma carta a VIDEOGAME com 
uma relação de códigos secretos do jogo 
1944 e Super Contra mas ela não foi pu- 
blicada Vi na seção de cartas que “por 
motivo de espaço as cartas podem ser pu- 
blicadas resumidamente”. Só que o jogo 
Tennis, do Atar, foi publicado nas edições 
| e 5. Assim garanto que não foi po. falta 
de espaço que deixaram de publicar ami 
nha carta, já que estão repetindo assuntos 

Jair Alves Almeida 
São Paulo, SP 

Se você observar as dicas do jogo 
Tennis nas VIDEOGAME 1e 5 verá que 
as dicas são diferentes. Isso, eventual 
mente, acontece também com outros 
jogos já que nem sempre é possivel fa- 
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amonise 


CHAMONIX GAMES 


zer uma revista exclusivamente com 
lançamentos. Quanto a publicar resu- 
midamente isso é necessário para 
atender a um máximo de leitores. Mas, 
agora você não tem do que reclamar, 
já teve uma carta publicada. 
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Por que vocês não publicam um adesi- 
vo da revista VIDEOGAME? Gostaria mui- 
to de ter um colado em minha pasta 

Halael B. A. Mourão 
Campinas, SP 
Sua sugestão está sendo estudada. 
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ATENDEMOS 
SU LOCADORAS 
E LOJAS. 


MIAMI - FLORIDA - ZIPE CODE 33131 
fitas originais para NINTENDO, GENESIS, SUPER FAMICOM 
MASTER SYSTEM II. GAME GEAR, NEQ GEO, LYNX 
Se você quer abrir uma locadora ou incluir Qames. COAS 
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IMPORTAÇÃO PRÓPRIA. 
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Nintendo 
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melhores preços de fitas e aparelhos 


AMIGA é outros 








temos todos os lançamentos é os melhores preços. Agora Em Miamr, uma loja especializada em games . Visite-nos 


DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX 
CONTATOS NO BRASII 


FONES: (011) 458-5122/66-3318 FAX: (011) 4588-5565 
SOMOS PIONEIROS EM GAMES 








A revista que val. 


Vai levar você para wna praia deserta em Bali, Var esquiar em Aspen. Var navegar No 


abarca num hotel Flutuante. E vei estar em todas as bancas, a partn de outubro. 
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Phantom System — Com car- 
tuchos e adaptador d72, na car 
xa, vendo por Cr$ 160.000,00. 
Hafael Ramos Gonçalves — Av. 
santa Cruz, 6496 apto. 104 — 
Fio de Janeiro — RJ — CEP 
21.830 — Tel, (021) 3323779. 


Cartucho — Troco Ghostbus- 
ters Il por Ducktales ou Mario 
Bross ||, Compro outros cartu- 
chos. Fabyana Fuentes Mota — 
R. Nina Rodrigues, 193 — São 
Paulo — SP — Tel. 703.447] 


Supergame — VG-5600 com 
Joystick Dynacom e 10 jogos 
troco pot dois jogos do Sistema 
Nintendo Americano. Thiago 5 
Peron — &à&v. Rio Branco, 
10108 — Varginha — MG — 
CEP 37100 — Tel. (035) 
2221.1542 


Compro — Fita Yo! Nod Da 
mel Marquetti — R. Hermann 
Hering, 377 — Blumenau — SC 
— CEP 89010 — Tel. (0473) 
22.3800, 


Minigame — Ninja Gaiden no: 
vo. vendo por Cr$ 15.000,00, 
Alex Barbosa da Silva — Av. 
Ipiranga, 313 — Bº c|. B2 — 
São Paulo — SP — CEP 01046. 
Tel (011)257 9150 (após 18h), 


Master System — Seme-novo, 
com óculos e fitas. troco por 
Mega Dnve e fitas. Taygoara 
Martins — R. Nicacio Pinto, 279 
— Bl 3 — apto. 32 — Fortale- 
za — CE, Tel. (085) 234 4692, 


Gemini — Importado, com 26 
ltas, vendo. Divalnei Moreira 
Vieira — SON 210 = Bl K — 
apto, 309 — Asa Norte — Bra- 
silla — DF — CEP 70,862 Tel 
(061) 273. 0546 


Troco — 35 jogos Atari e um 
Walkman por Top Game VG 
8000. Leandro Martmez de Me- 
lo — BR. Sud Menucc, 50 
Ferraz de Vasconcelos — SP — 
CEP 08500 


Nintendo — Japonês, semi 
novo, vendo. Dirce Bonetti — 
R, Alvaro Neto, 212 — apto. 
112 — São Paulo — SP — CEP 
04112 —Tel. (011) 570.6385, 
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Compro — Top Game (Double 
System) VG 9.000. Marcelo 
Pontes Nobre — R. Moréia, 
125/302 — Rio de Janeiro — 
RJ — CEP 20761 


Bit System — Troco, com 6 fi- 
tas, adaptador, controle-remoto 
e pistola por Mega Drive. Thia- 
go G. do Amaral — Ed. Carijó, 
301 — 2º Etapa — Coqueiral 
de ltapanca — V. Velha — ES. 
CEP 29100 — Tel. (027) 
2359.3562 


Phantom System — Com Pis: 
tola, troco por Bit System com 
pistola. Vendo Atari com 7 has. 
Rafael Nascimento — RD, 
João VI, 137 — Campinas — 
SP — Tel. (0192) 53.4074 


Master System — Com Pisto- 
la e Rapid Fire e 12 cartuchos, 
troco por Mega Drive com car- 
tuchos. Thiago 5. Busato — R. 
Gel. Ary Pinho, 197 — Curitiba 
— PH — CEP 82640 Tel. (041) 
256.1595 após 13h, 





Master System — Com 7 car 
tuchos, pistola e Rapid Fire por 
Mega Drve Cláudio Ueda — 
SHCON, 712 — Bloco À — ap- 
to. 301 — Brasília — DF — CEP 
FOreu0 — Tel, (051) 2793.9159 


Super Charger — Na caixa, 
com filas, vendo por Cr$ 
120.000,00 ou troco por Mas- 
ler System com 3 fitas. Paulo 
Walanabe — Av. Brasil, 172 — 
Poá — SP — CEP 08550, 


Supertamicon — Troco com 4 
fitas por Mega Drive. Fábio Sa- 
kaguti — À. Manoel Correia de 
Freitas, 709 — Curitiba — PR — 
CEP 82500 — Tel. (041) 
eba [F39., 


Phantom System — Vendo 
com adaptador e 11 cartuchos 
— Cr$ 130.000,00. Marcus V- 
nus à. Gomes — R. Emílio 
Henking, 98 — apto. 71 — 
Campinas SP — CEP 13070 — 
Tel, (0192) 43.5022 


Dactar — Cor jogos e uma bi 
cicleta BMX, troco por Master 
system, Phantom ou Mega Dri- 
ve. Junior Cesar 5 Guedes 

H. €, 122-0 231 L7 16 — Goiá- 
na — 60 — CEP 74000, 


Dynavision || — Vendo com 3 
cartuchos e adaptador. Preci- 
nho camarada! Cr$ 45 000,00 
Fernando Amorim R. São 
Paulo, 350 — apto. 301 — Cas- 
cavel — PR — CEP 85800 — 
Tel. (0852) 24 1174 


Game Gear — Vendo, novissi 
mo e 2 Game Boy novos Dou- 
gas CU. Marinho — R. Santos 
Dumont, 1718 — Andradina — 
SP — CEP 16900 — Tel. (0187) 
22 4471 


Odissey — Vendo, com tecla- 
do Alpha numérico e 13 jogos, 
Felipe À, Araújo — R. Viscon- 
de de Santa Isabel, 72/2201 — 
Rio de Janeiro — RJ — CEP 
20560 — Tel. (021) 5775319. 


ROLOS & TROCAS 


Mega Drive — Na caixa, sem 
uso, por Cr$ 130.000,00 e fitas 
Cr$ 18.000,00 cada. Edie Fer- 
reira da Silva Jr. — R. Nereu 
Ramos, 441 — Herval D'oeste 
— SC — CEP 89610 — Tel, 
(0495) 22.2077. 


Super Charger — Troco com 
é fitas por Phantom System com 
fita e adaptador. Tiago de An: 
drade Pedroso — R. Angra, 55 
— São Paulo SP — CEP 02208 
— Tel. 202. 9764, 


Troco — Um microcomputa 
dor TK-S0 X, mais 50 jogos em 
ita K-7 por qualquer videoga- 
me de 3º geração Alex 5. de 
Abreu — 5055-408 Bloco 5 — 
Foraria — Brasilia — DF 
CEP 70257 


sSupergame — Vendoílroco. 
com 6 jogos, uma bicicleta 
Acrobyke RZ, e uma mesa de 
Pebolin por Master Sys 
iem/Phantom/Mega Drive ou 
Nintendo. Vagner Moreira da 
Silva — R. Alvaro da Costa, 271 
— São Paulo — SP — CEP 
08460 


Cartuchos — Vendo vános, do 
Phantom System. Vinicius 
A RB. Almeida — R. Bambu 
1103/402 — Belo Horizonte 
MG -— CEP 30310 Tel 
2223.7065 


Phantom System — Vendo 
com fita, pistola e adaptador 
J-?e, Cr$95.000,00, Viktor Be. 
lém de Mesquita Sobral — R 
Juazeiro do Norte, 181 — ap- 
to.303 — Fortaleza — CE — 
CEP 60165 -— Tel. (085) 
cod tdso 


Troco — TV à cores 20" 
Teletunken por Mega Drive 
Diorizio Ferrete — R. Bacurl- 
teua, 126 — São Paulo — SP 
— CEP 02862 — Tel. (011) 
eTtiO2ae 


CCE — Troco com 21 fitas, 
dois controles por Top Game 
com 3 cartuchos. Déivide 
Eduardo P Barroso — Quadra 
46 Casa 68 — Shis Greste — 
Gama — DF — CEP 72440 — 
Tel. (061) 556 2946. 


vG 8000 — Completo, mais 
Joystick de Phantom, um car- 
tucho, adaptador A-60, 4 rodas 
skate, Pro Life, 4 rolamentos im- 
portados NHBB, par de sapa- 
tos Kato nº 36, canivete ale- 
mão, carteira Town & Country, 
um cartucho de Atari, dois cha- 
veiros, fone de walkman, fita 
TDK. minilanterna National, es- 
tojo de pronto-socorro, ades:- 
vos e outros objetos, lroco tu- 
do por qualquer videogame 
padrão Nintendo (exceto Hi- 
Top Game) com 3 cartuchos. 
Paulo Prmus — R. Burgalhau, 
358 — Diamantina — MG — 
CEP 39100. 


Power Glove — para Ninten- 
do, troco por 2 fitas legais ou 
vendo por valor equivalente 
Cr$ 40/50 mil. Pedro Tude Se- 
vá — à. Dr Antonio Galzia, 111 
— Campinas — SP. Tel. (0192) 
536293 


Dactar — Com 42 jogos, ven- 
do ou troco por Top Game VG 
9000. Fago diferença. Jose 
AM. dr. — R. Serra do Mar, 8 
— Blumenau — SC — CEP 
89100 — Tel, (043) 23.0329. 


Atari 2600 — Troco com 28 jo- 
gos e bicicleta Calo Cruiser por 
Phantom System ou Mega Dri- 
ve. Jardel Ferraz de Moraes — 
Av. Couto Magalhães, 1658 — 
Várzea Grande — MT — CEP 
TBNIO — Tel. (065) 381.2354 


Master System — Novo, com 
dois controles e cartuchos, ven: 
do por Crê 70.000,00 ou troco 
por Nintendo, Bit System ou 
Phantom System com 2 caru- 
chos. Fábio Contreiras Lima — 
Moradas do Imbu! — Ed lalaí 
— apto. 601 — Salvador — BA 
— Tel. (071) 231.5070. 


Bit System — Com 2 Joysticks 
e 15 fitas por Mega Drive. Pa- 
go diferença. Celio Deringer — 
Av. 26 de Abril, 214/002 — Jo- 
sé Boiteux — SC — CEP 89145 
— Tel. (0473) 521055. 


Troco — Um computador TK 


3000 completo por videogame |. 


compatível com Nintendo ou 
Megadrive. Luiz Roberto B. de 
Souza — R, Agostinho Pupo, 
BO — Mogi das Cruzes — SP 
— Tel (011) 461. 4402 — CEP 
08730. 
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Master System — Troco com 
arma e 4 cartuchos por Mega 
Drive com um cartucho. Alan 
Roberto Romaniuc — Av. 
Anhanguera, 399 — São Ro- 
que — SP — Tel. (011) 
d25.3170. 


Nintendo — Americano origi- 
nal, vendo com 4 meses de uso 
com 4 fitas — Cr$ 100.000,00 
Hatael Sereno Frota — R. dos 
Tucanos, 4 apto. 401 — São 
Luis — MA — CEP 65075 — 
Tel. (098) 235.1166 


Top Game — VG-9000 com 8 
fitas, mais Cr$ 50.000,00, troco 
por um Mega Dnve. Faustô Ro- 
drigo de Souza Silveira — R. 
Oswaldo Cruz, 442 São José 
do Rio Preto — SP — CEP 
15030. Tel. (0172)211576 


Troco — Prancha de sur em 
bom estado por videogame 3º 
geração (menos Top Game e 
Dynavision ||. Aldo de O. Mar- 
ins — R. Vila Nova 31 casa 3 
— CEP 21500 — Rio de Jane 
ro— Rd — Tal. (021) 450.0029 


Bit System — Semi-novo com 
IO fitas, mais Cr$ 50.000,00. 
Troco por Mega Drive. Orlando 
José Blanc Pereira — R, Nico- 
lau Alves de Oliveira, s/nº — Pi 
rapelinga — MG — CEP 36730 
— Tel. (032) 465.1206 (Falar 
com Domingos) 


Game Gear — Compro. Julia- 
no Rodrigues — OR, 106 — 
c|.7 — casa 5 — Brasilia — DF 
— CEP 72300. 


Troco — Walk Machine por 
Genesis ou Mega Dnve — Da: 
nel Fernandes Ogando. Av 
Melchen, 310 — São Paulo — 
SP — CEP 03508 — Tel, (011) 
295.8974. 
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Fábio Salomão 
Belo Horizonte. Mis 


O jogo com B9 vidas, é 


sódigtarocódigo:4FTP7TVVYSTW 
E se você quiser começar na fase 6-1, 0 
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Para conseguir o CONTINUE, proceda 
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1e2? mante Ago: OS Dressionados até que | 
statua Solte-os. então, pres- 
sionando. a diagonal superior esquerda do 





| CÔndida para 


lj 
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LUG, quarta fase. RINGMPED 
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Na segunda fase, há uma passagem es 
uma fase secreta Para 
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(Nintendo) 


Na primeira fase, ao lado do toldo que 
deve ser prado como hidrante (nale es- 
tá escrito “Wet Ponl | há uma vida. Para 
pe: q Ia, primeiro suba na vitrne, e dai para 
a lanelinha da porta. abaixo do toldo. Dê 
então um superpulo em direção ao grama: 
o (À e B smultaneamente!, Bari cairá em 
uma plataforma invisivel, AI é só apertar 
O direcional para baixo e pegar as letras 
que cairão 
iz Ronan M. F de Souza 
Uberaba, MG 


Gradius II 
(Nintendo) 
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"Os MANÍACOS POR VIDEOGAMES JÁ CONTAM 
COM UMA LOJA DE CONVENIÊNCIA 


DESTINADA A ELES - A SUPER GAMES" 
Revista Exame 10/07/91 













"PARA FUGIR DA MESMICE, FOI INAUGURADA 
A PRIMEIRA LOJA DE CONVENIÊNCIA (DE 


GAMES)" 
Revista VEA S.P. 26/06/91] 


"MÁQUINA DE FAZER DINHEIRO" 


"UM SUCESSO EMPRESARIAL. 
O Estado DE SÃO PAULO 22/08/91 


A SurER GAMES DEVERÁ SE 
MULTIPLICAR EM POUCO TEMPO" 
JornaL DA TARDE 27/08/91 


VOCÊ TAMBÉM PODE FAZER PARTE DA SUPER GAMES: 


SUPERÓ GAMES FRANCHISING 
ME RM RE SUPER O GAMES 


PARA SABER COMO MONTAR 








PARA SE ASSOCIAR, 
RECEBER O INFORME | SUA LOJA SUPER GAMES, 
BIMESTRAL, SUA CARTEIRINHA ESCREVA OU ENVIE UM FAX 
' PARTICIPAR DE PROMOÇÕES * PARA A SUPERCAP, 


INDICANDO O LOCAL ONDE 
VOCÊ PRETENDE INSTALAR 
A SUPER GAMES. APROVEITE 
ESTA OPORTUNIDADE. 


INCRÍVEIS, MANDE UMA CARTA 
PARA A SUPERCAP COM SEUS 
DADOS, ANEXANDO CHEQUE 
DE CR$ 4.900,00 (ANUIDADE). 


SUPERCAP - RUA SEN. PÁDUA SALES, 94- CEP 01233- SÃO PAULO SP - FAX (011) 67 4777 
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Cape Mario (ele pode voar po! 
empo limitado. À queda será suavizada Dino azul Alimente-o com uma 
Encontrar segredos cada pela capa, que se transiorma em tartaruga azul e ele poderá voar. 
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Castelo de Koopa 
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trás da tela de arame, Basta apertar Y den 


JUITIBTNE SE 


OG na um caminho cer tro de um quadradinho vermelho Y tam 
ques. Contra! bem derruba os Inimigos que estão do ou 
A pora correia é a segunda tro lado. Entre na porta do fina 


fi q] | | id OE (q al 


Delas DeÚuras 


Sala 3 - Agora, entre na porta 5 
Tia fê nas ned 








= “= 


E Ld 





ima grande dificuldade sera 


Sala d 


passar os espinhos e as estátuas de rocha 
rimeiro pilar € 


Er atos o 
FLA 1 FT F 
[Ms] He Tt] Io | 


p ' 1, j alho ir j E E pa 
Ci jfil a a pila TI dl ra mc Acid! a tniara 
| 


Uso passdi 


poderá ser preciso agachar. Fique ah 
[O Ê Ê rita E DOI Jator FE! 

Sala 5 - Aqui, Mano pode acender a luz 
Bata no bloco da interrogação. Mas nãc 
pise nos prmeiros degraus da é ida 
DOIS Bla se apagara. suba No DIDCO e LSe 

OUIO JONgO para atingir O IODO Ca esca 
da. Fassando os abismos de lava, éesó en 








DO 08 TO DO (O 
Dunn: 









adiante. Siga por baixo! chave. 


Fase da Estrela 3 - Nesta fase, primeiro pule no 4 - Agora, a última chave. Siga em 
| - Mario deve abrir caminho por “FP, À nuvem val jogar moedas, frente. Quando chegar aos dois 
entre os blocos do lado direito da Mario deve pegar quatro sem chegar canos da foto, você achou o local: a 
tela, até a chave. ao final da fase — que é bastante chave está logo abaixo deles, pelo 
| 2 - À saida normal seria pelo curta. Só assim a nuvem pára. Suba caminho de baixo. Acerte a 
cano. Mas a chave está mais nela para encontrar mais uma interrogação. Se você quiser fazer 
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rói. Este game, lançado nos Estados Un 


dos com à nome de Roliergames, é sobre- 


| “Im 
bl JS) 


Botão À. saltos 
Botão B. sócos Apertando 


repetidamente patinado! 
agarra O inimigo e acerta gol 
pes com à joelno 


Virecional para os lados 


cd 


botão À: voadoras (só ao lado 


2. cdi Ms 


a 





















Sua aventura começa na cidade. Us pri 
meiros delinquentes podem ser derrotados 
segurando-os pelo cabelo e em seguida 
aplicando socos e joglhadas, que são gol 
pes muito eficientes. No segundo estágio 
desta tase, ande pelos cantos do muro pa- 
ra não ser atingido. Para eliminar o inimi 
go de calça verde Use muitas voadoras 
Quando o bandido que corre de um lado 
para O oulro parar para descansar, acerie 

o COM SOCOS 
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COME HEBI Lº LI ES MEM 


POL MELI Ho Ho -Ha 


e e 


QqoOras O segundo 


Cuidado para não cair nos buracos. Não 


existe nenhuma dica para que isto não 
aconteça, é necessário apenas treinar. Na 
segunda leila, paline pela linha do meio da 
estrada e as motos não atropelarão o he 
rói. O helicóptero não pode ser derruba 
do, limite-se a desviar de suas bombas 


E a a A 
em 


Jogue os bandidos na água para 
elimina-los mais facilmente. Cuidado para 
nao dar um banho no patinador também 


No segundo estágio, pule duas vezes so 


Dre O primeiro inimigo e golpeie com voa 


AQui, a dica é palinar somente na parte 
superior da tela. Us cães não o alcança 
rão. No estágio dois, ao ouvir o barulho do 
amuinhão, patine pelo lado de baxo dale 


la e não será atropelado, Para fugir dos 


barris que caem deste caminhão fique ao 
ado do veiculo enquanto este permane 
cer no meio da tela. Ele val acelerar. Pro 
ure acompanhar seu movimento, pulan 
Oo sempre os barris 















































NINTENDO 


Quinta fase 


No inicio desta fase, passe 
correndo pelos inimigos. Será 
mais tácil escapar. Mas, a se 
quir, a dica é continuar deva 
gar. pois o chão pode explodir 
Na lase aquática é necessário 
decorar o caminho que o pal 
nador deve fazer pelas pontes 
de madeira. O inimigo atacará 
de “jet-ski”. Escape das bom 
bas desviando e, quando ele 
cruzar a ponte, acerte-o. Veja o 
local na foto. 
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Sexta lase 
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No primeiro estágio, Uma 
grande ditcuidade. será neces 
sário decorar o caminho de ur 
labirinto para poder passar. En- 
conirada a saida, chega à ho 
ra de passar peias esleiras To 
lantes. Cuidado, pois elas giram 
em sentidos dierentes. seja és 
pero para acionar o direciona 
Seja rápido para passar pelos 
espinhos no estágio 6-3, pois O 


tiempo aqui é muito curto 













e 


O chefão 

Depois de passar por tudo |5 
O. vOCÊê ainda fem de enfrenial 
O chefe da quadriha E a pri 
mera estrategia & acertar segu! 
das voadoras, até derrubá-lo 
Quando o bandido cair, pule 
sobre ele para destruílo, Feio 


Isto, O resgale estará completo 





JO - VIDEOGAME 


gu 
a 


a 
mira 
|] 
| 
, 


pie 


















WONDER BROS, 
do 12 
5 ALTA GAMES A CASA DOS q 
cad / GAMEMANÍACOS TEM 
LOCAÇÃO E VENDA DE VÍDEO GAMES 
de, E TODOS OS ACESSÓRIOS 
















ALTA GAMES 
| a malor jocodora 
cm dE e assistência técnica de - | E te | 
- NINJA videogames do sul do pais. | VIDEO GAMES de ,”, 45 GERAÇÕES. 
E J - NARC : mi —— Principais lançamentos SUPER FAMICON, 
| Ertel H CORE GRAFX, TURBO GRAFX “LASER”, 
TARTARUGAS NINJA IO je NEO GEO ec aparelhos ponráreis. 
- SUPER MÁRIO 111 /R ATENDEMOS TODO BRASIL VIA CORREIO Locações de cartuchos 
- DOUBLE DRAGON II ASSISTA NOSSO PROGRAMA TODOS OS E filmes VHS. 
“CASTEOFILUSION | 4 SÁBADOS NA TVE - CANAL 7 ÀS 44H5 
| GI TRAGA ESTE ANÚNCIO E GANHE MES DEE 
- SUPER qdo A INSCRIÇÃO GRATIS | 
- SHADOW ALTA GAMES VENDAS DE CARTUCHOS E ACESSÓRIOS 
Aberia de 2 q 6º dos 8:30 às 20:30hs | 





- JOGOS DE VERÃO 
sábados dos 8:30 às 18:00hs 
Domingos e feriados dos 
14:30hs às 18:00hs 


(011) 543-7242 


Al. dos Nhaombiquaras, 1636 Indinnópolis 
| atrás do Shopping Ibirapuera ) 





Tum Games 


TUDO EM GAMES 


| QUE ESTIMULA SUA INTELIGÊNCIA | | NO MELHOR “ATACADO” 

AGORA P/ SUA COMODIDADE, 

NO SHOPPINGMATARAZZO A 1º: E A TUTTI GAMES é o aliado que você 
MAIS COMPLETA LOJA DE GAMES | precisa, para DRA: as Ur 


compra dos mais rentáveis cartuchos 
& dos ultimos lançamentos do mercado. 

E ainda damos total assistência 
técnica para a implantação da 
estrutura de sua locadora. 


* Fornecemos toda linha de acessórios 
* Venda por varejo através de Sedex. 
* Sistemas nacionais e importados. 


INEUITO - Faça sua compra por telefone 
e receba em casa sua mercadoria || 
Ultimas novidades em brinquedos eletrônicos 


Pronta Entrega 


PHECÇUS ESPECIAI 
? o LIAIS Master System Nintendo Mega Drive 


DE INAUGURAÇAD 

* ACEITAMOS TODOS 
=I OS CARTÕES DE CRÉDITO 
IG/MATARAZZO - FONE: (011) 263-5904 


A. Turiassu. 2100 - Pompéia - CEP 05005 - São Paulo 
(Entrada ao lado do Clube Palmeiras) 


Despachamos para todo o Brasil 
Consulte nossos preços. 


mst (01) 299.275 
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TIPO: Aventura 
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Os valentes sapos lutadores continuam Queen, a 
sua busca ao amigo Fimpie e à princesa 
sequestrada Na edição passada de Vl. ela nã 
DEOGAME FICOU BOMEGaNTO | as | quência do jogo 
jpais dicas dos dois primeiros pl air nos ale O linai 
ceste fantastico game. Apesar disso Dark k nais dicas 


terrivel inimiga, não está disposta 
jar os pontos tão facilmente. Mas 
perde por esperar: aqui vai a se 
com os ultimos dois pla- 
e mais algumas sensacio- 


3 entre 


VOCÊ 
I | 
Dre 


FLRIDO vovo 
VA 


1º fase: Derrote 
da, depois o da 
com cabeçagas (dois toques 
para o lado mais o B) 
pidamente em direção ao X queapa 
cerã. U sapo sara na terceira fase 

3º fase: Este warp você já conhece da 
VIDEOGAME 6 Basta colidir com a bar 


pular direto para à Quim 


a migo la eSQuUe! 
direita bem rapigdaim Rima 
no direciona! 


+ 

" 
a " 
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à segu 


Pr CUITA | 
Gare 


O OOOOO% 


te 
& BS 
4, 
je] 
3» 
a 
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fera para 
ta fase 

6” fase: Na primeira minhoca n 
ca ca Segunda caverna, pule no local in 
icado pela foto e corra para o "X' Você 
Oitava iase 


WDOCODOS 
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sb, 
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AO E 
Mem 


18 ahi 


ODE 





ceará ny 
3621] 6 [a 


6391 00 Vuvos 


QOVUO 


TESMmOS fd 


podem su 


Nesta fase, após derrotar os 
tos da terceira fase, Os sapos 

ir em troncos para atravessar os fossos 
com 0s monstrinhos | que í 
a energia. Já de avião, muito 
rap assar os raios. Eles vão ae nao 
dida que seu sapo se aproxima deles. VO- 
calcular a velocidade de aprox 
Não perca tambem a vida 


"ub o! 
HOoado Da- 


b | e [a ao! LE, 
à me 


CE UBVE 


mação 





HHJDOL quero 


vo00o MEHMMS 


Para pular nas plataformas, não dispen 
se as molas. Um segredinho: pare no lo- 
cal ca foto destruindo as bolas. Além de 


muros pomos, 


a cada 150 delas você qe 
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Não dispense os helicópteros para ven 
cor os abismos desta fase, Cuidado com 
os espinhos na subida ou descida, Para 
escapar da perseguição da 
corra alé a parede e salte para escapar 


Para evitar as outras 


rt E 
b 


LADA, VUVUO 


ta 


nha uma vida. Aliás, por falar em vida, ve- 
ja onde está uma mais fácil de conseguir 
na foto! Mais adiante, tome cuidado com 
gases mortiferos e, principalmente, com o 
vento, 

Inimigo: Nesta fase, o inimigo vai deixar 





VAGNSO vero 00000 BBHRHS 


Você pode fazer 
roda dentada 
armadilha 


iuja até encontrar um -— espinhos 


buraco, esperando depois dele. Ela cairá 


Td 
nmptE Í | 


VONON a jato pá pagã! 


ERRAR 


DE SEE TET Sã 


age mo 


a 








Finalmente o último plano deste sensa- 
cional game. E, para não deixar a emoção 
diminuir, seu sapo deve chegar na parte 
interior do corredor antes do rato inimigo 
Fique esperto, pois ele é mais rápido. Va 
le dar cabeçadas nele para atrasádlo. São 
ao todo três bombas nesta fase. Tome cu 
dado também com os lançadores de ga- 


- sai ROCCO DOOU aaa à, Ê H 


PJPJPJPIPIPIPVEJPIPIPJPJPTEpeJe rj 


derrotando-o várias vezes, E, 
não se empolgue e 





seu sapo boquiaberto! Quando ele se re- 
cuperar do susto, pule seus tiros e acerte- 
o com socos, até ele ser derrotado. Cui- 
dado, pois quando ele pular, vai cair logo 
atirando. Agache antes de aceriálo de 
novo 





e explodirá. O sapo pode nadar também 
Acerte o tubarão logo após pegar a 


| vida 
atê 16 mil pontos 
no final, uma 


eve 08 


ses das paredes 

Inimigo: O grande rinoceronte apare 
cerá no canto direito da tela, Seja esper- 
to: ele ficará um tempo imóvel, Acerte-o se 
guida e rapidamente. Quando ele se re- 
cuperar do susto, a estratégia é a seguin- 
te: dê uma cabeçada e fuja com um salto 
Faça isso sempre, até derrotá-lo, 














BATTLETOADS 
Fase 11 — Clinger-Winger 


Agora, a batalha do sapo é contra uma 
bola gigante. Montado em um veiculo Das- 
tante estranho -— (ma ESpécie Ce mono 
ciclo - jato — O que vale aqui e a habiiga- 
de. Você deve ser muito rápido para acio- 
nar o direcional na direção indicada pelas 
setas do chão. No final, será necessario 
cestrur a bola. Ela val pular muito rapida: 
mente, e nessa hora é meéinor apenas des: 


var, Ela val marcar por décimos qe se- 


cundo no chão: eahnora de aceriar cabe- 
Cadas & SOLOS 


ph! 


R$3288 40900 
| - | 
> + Adu 


L 





PESE 
A ” 


VA Es” 






TOS NORBERTO MARIE S 





E a EE ia Galo E” = 


rs rs 4. 
Li Zé da 


= e = SEER Mt, 


= 


L É E 


05:5 apos ( 


IGgade | 
EM 
Dio: 
DIDO [HO 
ja 


Fi Ri 
LA AA 





Dark Queen 


ga lnrre cre 
Nark Queen sua 


nos COM errar IQI0O [ HO 


Hassados todos os perigos 
qa a hora de enfrentar E 
arqui-inimiga. Não ! 
ce bater em um 
cima bOmia Afinal não esqueça tudo 
que você passou para conseguir 
la. Faça à seguinte: acerte rápi des abe- 
cacas nela Ela tenlarê 
transformando-se em furacão. Ne 
ra fique longe deia. Quando ela v 
forma normal. acerte-a de novo 
5 companneiros 


fes õ| 
ter lhe 


Ea) oa PF 
Tri | va 


escapa! 


ca No dar 


- liberte 


E 


naimente 
antes de enfrentar Dark Queen, | 
escalar uma estranha tor- | 
sapo anda pelas bor- | 
das ela OIFA 
pido, pois 
Pur CO 
de uma borda a outra, atenção. os 


15 QE 


ET Lei f = = di 


era 
2 0 0,2,0B 


DA 
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LAS A AGORA 





- od mb =) 


” ca o No os 





Fase 12 — The Revolution 


, à ultima etapa do último pla 


Cevem 

ida que 0 
Vão laça ela girar muito rã 
5 Inimigos atacam a uma veio 


as 
a da torre. E, para 


"1 ra 
Ju 


saparecem rapidamente. Seja rá 
pulo. Para um 


Descanse O sa 
inda se pendurar em pinos que 


Ma Torre 












Você já Escolheu o seu E resonta 
para o Dia Das Crianças? 


No GAME CENTER. BRINQUE os Últimos 
Lançamentos em Brinquedos e Video Game. 


FIQUE LIGADO! 
(031) 223-4221 
B.H.Z. 





Transcodificamos Seu 
SEGA GENESIS 


COM QUALIDADE LA 1 
E GARANTIA DE 
UM ANO 






Confira! 

O Melhor Preço do Mercado 

Atendemos 
Todo o Brasil Via Sedex 


AV. JACUTINGA, 316 - SÃO PAULO 
FONE:(011) 240-7104 - MOEMA 









FONE: se 92- 8636 - FAX: (011) 92- 8636 


e 
VIDEO MAGIC 















Distribuidor de Toda Linha 

Master System e Mega Drive. 

MASTER SYSTEM 
EGA DRIVE 


CULOS 
PISTOLA LIGTH PHASER A 
PISTOLA LIG EU) 
RAPID FIRE ) 
JOYSTICKS E COMPLETA VARIEDADE 
DE CARTUCHOS 
MINI GAME 
MINI GAME SÉRIE MASTER 





Vendas Via Sedex p/ todo o Brasil 
Atendemos Atacado / Varejo 
Rua: Marques de Valença, 354 

Móoca - São Paulo 





NÇAMENTOS 
. PREÇOS EXCELENTE 
Rey pg TO 


«TODOS LA 


LIGUE 
SÃO PAULO (011) 716-1064 
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“Temos Toda Linha de Brinquedos TECTOY”. | 





ROCKETEER 





RAFCIE CAE FE E DP AsPrachr Ar | SColhs | 
GRÁFCOS— MÚSCAEFETOS CLASSPIÇÃ Botão À duas vezes e armas 
+ rELo 





| TIPO. Aventura | CNeteer tiver o item  — vôo (se Ro | 
Cih encontra abandonado em um Co + a org a, Esse 
hangar um propulsor a jato, e conclui -— 
que se trala de um propulsor para Uso ITENS 
humano FSEvy Seu amigo, ajuda-o 
NR abalhos com o achado. Sua imen- 
Asa é conseguir voar — um velho so 
nho dos homens. E, com o sequestro 
do amigo PFeevy. O sonho acaba se lor- 
nando realidade — e necessidade, Cim 


— agora como Rocketeer — deve par 


Energia Tiros VÔO 


er e A crorriririro | 
br para o resgate de seu amigo ? º AR em orem 


ias ATACA AS 
GRAN CA AA 





Terceira tase 


Primeira fase 





Dentro de um hangar ImnIMIgOS SU Jenny, à namorada de Cl. toi sa- | 
o ão sorrateramente de todos 05 lo 22 fase: 490 629 - quesirada pelos bandidos sobre Os 
cais Fique alento, pois, para escapar 7º fase: 435 765 B1B prédios da grande cidade, Rocketeer 
dos tros Hocketeer deve se agacha! 4º fase: 775 454 21: inicia sua operação resgate. Ela ficará 
(direcional para bao). No local da fo 5" fase: 31H 469 417 bem mais e táci se você derrotar as DO 
to, uma Cica: ao invês de subir pelas 6" fase: 040 473 312 linhas roxas que aparecem na loto. À 
niataformas, que serão caminho nor | princípio, elas parecerão impossiveis de 
al, Ssqa em fremie para encomirar O co serem destruidas. Mas é só acertar va 

ração com a energia nos SOCOS que Bias Sarão 00 seu Ca | 
| O inimigo atacará de avião: além dos minho. E, se você liver sorte. ganhará 

| tros, INIMIGOS pularão para acená-o ) um tem 

Acerte-os com socos, Para destruir O QU herór agora está na cidade. Lepois | O inimigo evge uma estratégia espe- 
avião, Hockeleer deve voar, como na de localizar Peevy, deve novamente fu cial: Fique longe dele. Quando ele de: 

| foto, & atrar sempre com a bazuca. Cu | Qu dos bandidos, que continuam no | O SOCO, avance e acerte-o, recuando 
| dado para não ser esmagado no can- seu encalço. Cuidado, pois o anoitecer | | em seguida. Repita isso várias vezes 

revelará muitos pergos. Mas há uma | até vencé-o 
dica: Para escapar de todos os immi- 
Dos mostrados na foto, basta passar di 
reto, andando normalmente, como se 
nada estivesse acontecendo. Isso Ir es: 
mo, faça de conta que você não tem 
nada com 580. Hocketeer nn 








LO a JBlA 










TIRETSITIITTTrrooreoTTTO 


escapar de 


jo diTiaZet caro, iotado de in 


| juandgo O inimigo passar, siga Ê EPE tar , 
a te 1 migos Fora, ele enfrentará a escundão 

| Ji [ E cabal id au: z u ? 
i dada Tais ter WE DM 5 autalti CGlIs tr E 

E ê mA. Id | K | oi | me | sda 4 Li : » 
| Io Qnas INIMIgOS Que sailaraão das To 
1lrd pt [ Fa | | Fa = i f TE dns 3 a ea - 

chas. Mocretlear devera ter especial Cu 


E Ora j Iurm 


nesta tase Na segunda | 


dado com morcegos. Tiros 
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t E A dE 2 a FA i 2 0 ' pri a] á pa, 
teer deverá enfrentar um longo e di jesaparecerá e mostrará a saída Veia 
abirri E com em todo latwnmin Te na fo A us achar racã lãs Br 
aa 
ra ma Dam li ? ] ' F , ha Far | ' [idea E TE “pe 
ca QU negócio é decora sm era toda à sua energa Veja e ME 
md ; ads is q” ; md dd 
mesmo. Mas ajuda muito destru astá 


jerador da loto, Ele 


| das D 
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PES calrão 2 Pal 


plo 


imente, Ele fica meio de perfil, mas 

| 1l CIPT Es 1 E? GL] 1 ração E Fipa 
pente Pule sobre ele nessa hora, € | 
| 


icere um tifo nas suas costas va pa 
ra o canto da tela e pule seus tiros Ai 
| arma e alre rapidamente 


Ele não resistir 


TE | Ex õ OT VE: 
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e 
A MA! [ 


ni 


| NANA 2 | 





ndicado 


urno Buraco 


ra derrotá-lo, será mais fá 
jo que si ijgna, Agache para es 
ipa à urnca dica é ter bas 


tante energia e muitos tirós 


AI, é só ali 
rar sempre, pois ete sera derrotado fi 
E Jenny está salva! 


Didi 


TRT Toa 











Combate 





Em Abadox, um querreiro do espaço tem de salvar uma prin 
"pesa e destruir um planeta vivo, por mais estranho que possa 
narecer. No comando de uma nave espacial você deve lulal 
contra os mais estranhos inimigos até conseguir destruir O pta- 
neta. Não será lácil mas, para lacilitar sua vida, aqui val uma 


sunerdica: sua nave pode ficar invencível! Fara Isto, entre à 


sequência À, À, paracima, B. B, baixo, À B START, duran 
te a tela de apresentação. Ah, cuidado, pas quando chegar 
a hora de abandonar o pnianeta. no final do |DO0o, à nvencibi 
dade não vale. Duranle o jogo, preste atenção nos simbolos 
SeP Eles aumentam seu poder de fogo. Este game não tem 
finais de lases muito definidos, mas os cenários e inimigos vão 


se sucedendo. vamos emido ds JIcas É HTUgÕE 












Para derrotar O primeiro inimigo, um cachorro espacial, 1 
que por cima jele e aperte o bolão À para que as bombas 
que protegem Abadox dgirem mais fal icddamente e ele atire sem 


parar 
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A ad + dl oo [290 torna ' po veric a) F | | — I | HOITIB! 11) Go! fil 


fTIi0ãoOs. QUE VOCÊ vio nas fotos darão um DOuco de irabamo 
=b 


O primeiro deve ser acertado bem nos olhos E. para derrota! 





o segundo inimigo, O Seu alvo € & boca 


Li 


Ú jogo volta d ação horizontal, mas apenas momentanea 
mente. O último inimigo desta tase norizontal é outro ser de 
olhos grandes. Atire neles até derrotá-lo. Nova fase vertical 


= 


nara vencer o monstro acerte segucamente bros em sua doca 
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Jogos Originais 
imericanos 


Você Encontra Na 


ERES Peri , 
pda. 
q ” ha - PE 
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Onde o sonho da crianc 
se torna realidade. 


Venha conferir nossa variedade de jogos eletrônicos. 


NOVIDADE!! Lançamentos exclusivos em: 
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* Jogos Educativos 
Sesame Street (Vila Sésamo) 
* Jogos Femininos 
Barbie 
— | * Turbo Grafx à Laser 
= = > d * Battletoads para Game Boy 
Xadrez Computadorizado e outros 


ATACADO E VAREJO 


DFFICIAL 


Mega span 
Drive 


NINTENDO, GAME BOY, GENESIS, GAME GEAR, SUPER NINTENDO, 
NEO GEO, LINX, MASTER SYSTEM Il, TURBO GRAFX, PC ENGINE 
E TAMBEM JOGOS PARA MACINTOSH, IBM PC, AMIGA E TANDY. 

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL. 
Faça sua importação diretamente de Miami 
245 S.E. Ist Street - Suite + 300 
Miami, Flórida - USA 
Tel.: (305) 3/4-4263 - Fax: (305) 354-6260 
Para maiores informações entre em 
contato conosco pelo fone: (011) 209-9545 - Brasil 





















Para escapar do peixe, desvie € 
por ele pela direita. Alire no olho 
o. Mais um robô, que será der! 
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Õ jogo agora está chegando ao fim. U principal immuig a 
rá derrotado acertando-se os olhos verdes que aparecem di 


] E pa, = F F L =. F l 1 a 
seu lado. Novamente, gre O escudo para que os tros dele na 


| 
icertem Abadox. Pronto, a princesa esta a salvo. Mas O jogo 
ainda não acabou: você deve escapar do planeta ames qui | 
pele exploda, dingindo sua nave pelas entranhas de uma « 
verna E, para ão colidir com os obstáculos. só na habiliga 
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* ALUGUEL DE CARTUCHOS 
| Os melhores e mais 
variados títulos 


* COMPRA VENDA E TROCA 
De video game, acessórios 
e computadores PC e MSX 


- ASSESSORIA 
Distribuição de cartuchos 
e acessórios p/ locadoras 
em todo o Brasil 


TRANSCODIFICAMOS E | 
DESTRAVAMOS O 
SEU VIDEO GAME 














todo o Brasil 


* ENDEREÇOS: 
SÃO PAULO 
Av. Eng: Heitor Antonio 
Eiras Garcia, 880 - CEP 05588 
Tel.: (011) 819-0419 
CAMPINAS 
R. Carlos Guimarões, 35 
Combui - CEP 13023 
Tel.: (0192) 53-6778 












VALE LOCAÇÃO | 
Traga este recorte e ganhe uma locação. 
Válido p/ não sócios 

















TECNOFAX 


COM. E ASSISTÊNCIA TÉCNICA LTDA, 





MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
MEGA DRIVE 
ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM 
PHANTON 
DYNAVISION H 
TOP GAME 


Assistência Técnica 
especializada em Vídeo 
Game de todos os sistemas. 
nacionais e importados é 
seus acessórios, joysticks. 
fontes, cabos, pistolas. etc. 
super famicon 
transcodificamos. 
modificamos RF'. fazemos 
desvio áudio e vídeo 


p' usar com transcorder externo, 


* Transcodificamos Nintendo 
americano e japones em 2 
horas. Garantia | ano. 

* [ranscodificamos 
Megadrive, Genesis em 2 
horas. Garantia | ano. 

* Destravamos Nintendo 
americano para rodar 
cartuchos nacionais é 
importados que não sejam da 
própria Nintendo. 

* Modificamos módulo de 
RF do Nintendo japones para 
entrar em canal 3, 

* Temos modulador de RF 
para Megadrive japonês. 


k. Sta. Efigênia, 295 
|º andar - conj. 115 
CEP 01207 - S.P, 
Atendemos todo Brasil 
via Sedex 
FONE: (01) 222-1471 
REPRESENTANTE BRASILIA 


Speedvideo Auto Som Lida 
UNB I4 Lote 05 Loja 7 
Taguatinga - DI 


FONE: (1451) 351-2949 































rio 


q. 


nd. 












a da RR DR FÉ 


= = 
TESCE) é 
TRIO, 
EEN D: 


| 
oi 
pique 
E E 


Eee 
EEE. 
ELEEA., 











sds mash 


asa 
nd el 
o, a 






Emma À 
a 
B 






















































CABOS E FONTES P/ VIDEOGAME 
DESPACHAMOS PTODO O BRASIL VIA SEDEX. 
NÃO SOMOS LOCADORA. 


TECH VÍDEO 
SHOPPING CENTER IBIRAPUERA 
PISO JURUPIS - LOJA 15-8 


TEL.: (011) 543-7403/542-2584 | 
BREVE 


SHOPPING CENTER LESTE 
ARICANDUVA 
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E fi ano. ru neo da (tá pala. 
Seja  uaçê mais 
e Lojas e Vendas: 
- $ão Paulo 
- Lapa 
Rua Albion, 65 2º andar Conj. 24 CEP 05077 -Fones: 831-5/787/261-/935 
- Tatuapé 
Rua Serra do Japi, 766 - CEP 03309 - Fones: 941-995//299-5689 
* Jardins 


Av. Paulista, 807 - 6º andar - Conj. 604 - Fone: 264-0/65/269-94/6 


— AEE 


- São Paulo 
Perdizes - R. Paraguassu, 394 - CEP 05006 
Fone: 826-9460 | | 
Santana - R. Voluntários da Pátria, 3229 - CEP 0240] 
Fone: 950-6329 
- Guarulhos-SP | 
Av. Paulo Faccini, 525 = CEP 077110 - Fone: 209-0971] 
- Santo André-SP 
R. Padre Manoel de Pros : fe (esq. R. das Monções) 
CEP 09070 - Fong: 440-9 
+ $ã0 Caetano do SUIS 
R. Amazonas, 898 - CEP 09520 - Fone; 441-9429 
- Bragança Paulista-SP 
Praça Raul Leme, 296 - CEP 12900 - Fone 4393-0996 








Master System' 


OFFICIAL 


GAME Mega 
GEAR Drive 





- Ribeirão Preto - SP 


Informações - Fone: (016) 6935-2922 

- Rio de Janeiro | 
Tijuca - R. Major Ávila, 242 Lj. F- CEP 20511 
Fone (021) 264-8336 


- Belo Horizonte 


Av. do Contorno, 6283 Lj. 07 Savassi - CEP 30710 
Fone (031) 225-8121 

Pampulha - Av. Cel. José Dias Bicalho, 1224 - Lj. 05 
Shop. São José 


- Brasília 


SCLN - 313 Bloco E Lj. 64 - CEP 70766 - Fone; (061) 2/4-337] 


- Campo Grande - MS 


Rua Pedro Celestino, 1717 -emfrente 
ao Geraes - CEP 797100 - Fone (067) 624-5334 


- Vitória 


AR. Aleixo Neto, 1490 Lj. 1 - Praia do Canto - CEP 29050 
Fone: (027) 225-0639 


- BREVE!! 


São José do Rio Preto [SP] - Salvador (BA) 





TIPO: Luta  DCuLDAD: DS MUSICNEFEITOS CLASSIFICAÇÃO 


O pringipa! inimigo na 
loresta é um avião supersônico. Acer- 
ie no nariz dele, acompanhando seus 
movimentos à distância. Tome cuidado 
quando ele explodir, pois os destroços 
podem ainda atingir o seu soldado 








no gelo, o alvo é 
uma nave que despeja bombas. Des- 
rua fogas atirando rapidamente. Para 
escapar, só na habilidade. O jeito é tu- 
gr peios espaços deixados por elas 


[md PUITIÇO agora & 
muito estranho. Uma pequena nave 
que se transforma em várias. Atire nas 
naves que vão se formando rapidamen 
te. Assim, poucas delas terão chance 
De alacar seu Nero 


no deserto, você terá 
de destruir um Boogie Cobra. Atire ne- 
le e jogue granadas antes que este al 
cance o meio ca tela À dica é ser 
rápido! 





agora seu soldado está 
na base principal e terá que colocar 
mais sele bombas em um periodo de 
tempo muito curto. Seja rápido. Para a 
luta final com Destro, o chefão, não há 
dica. O jeito é treinar, memorizando a 
forma como ele ataca para escapar de 


FOTOS: NOMBEATO MARQUEE 


G.!. Joe, um grupo de combate, tem de destruir uma base 
inimiga, a lamosa base Cobra. E, para isso, você pôde contar 
com três agentes, de nove possíveis. Use Snakeves e Rock n 
roll nas missões, pois eles são mais fortes e velozes O agente 
em ação pode ser trocado a qualquer momento: faça isso to- 
Ja vez Que a energia de um deles estiver acabando, ou quan- 
do as habilidades de outro forem necessárias 


Para começar O jogo em qualquer 
um dos seis estágios, veja aqui as se- 
nhas corretas. E só entrar com o códi- 
go e detonar 

2" fase: PSGNSXRZ4 
3” fase: 372DX970X1 
4º fase: NIGGONIBGE 
5º fase: 5399N5SXG? 
6” fase: 5/D3NNSKXF 





ET ad 


sua missão, aoul, é 
destruir uma sub-base Cobra Para is 


| fo coloque sete bombas nós locais in- 


dicados com V. O inimigo é uma nave 
semelhante à da segunda fase, que vo 
cê derrota do mesmo leito 











O SUPER SHOPPING DA CRIANÇA 
A DE 15 A 24 DE NOVEMBRO 


x | no PROMOCENTER  X, 
R. Luís Coelho, 323 Sr 
» SUPER CAMPEONATOS DE x * SEUS HERÓIS E ÍDOLOS AO VIVO 
VIDEO GAME TEC TOY A 
/* VENHA AO CINEMINHA DA MÔNICA “GRANDES LANÇAMENTOS 


“X PARTICIPE E CONCORRA A MUITOS PREMIOS! yr 
Eb dx Tr »p sema 
ada + DE VIDEOGAME 


à DE QUEMA 
Fone: 161) as. -2097 




















Preencha este cupom, r respondenc corretamente a pérgunta e deposite na urna que estará 
no stand da Revista VIDEOGAME e concorra a mini-games e 1 Game Gear - Sorteios diários 


QUAL E A REVISTA DE GAMES DE QUEM “CURTE"?. 


Nome: 





Idade: 


Enderaço: -— Nº 


CINE === penis Fundo: CEP: 
ESTE CUPOM NÃO É VÁLIDO ba INGRESSO 
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bém conhecido como Dominó Chinês, seu 
objetivo é eliminar todos os Bbiocos que 
aparecem na tela. Cada bloco possui: um 
correspondente, com desenho igual VO 
cê os elimina sempre dois a dois. Ho 
marcalo com o joystick 8 apertando O DO 
tão À, uma bola destruidora se encarrega 
ra ca tarefa, desde que ela não tenha que 
mudar de direção mais de três vezes ao 
| TIPO Raciocinio partir do primeiro bloco para o segundo 


Tiles ol Fate é um bom Jogo LÓGICO, há um limite de tiempo para reali 


| no, lançado no Brasil pela Milmar. Tan zar toda a operação 
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pontuação. O jogador ceve ter muita ha 
biidade, pois os tenistas são muro 

No começo do jogo você tem estas op 
ções. partidas de duplas ou simples, con 
ra O computador Ou um amigo Escolha 
O personagem com à qual jogara entre os 
superteras do tênis: Chris Evert ou lvan 
Lendl. Você pode, também, escolher ou 
tro jogador e alterar suas caracteristicas 
deixando-o mais fone, mais veloz, mais 


7 df PE 
Pl er, LE - 





THPO: Esvone 


Trata-se de um game que simula um jO 
| go de tênis real, com suas regras e sua 
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Neste lançamento da Milmar, varios am 
mais aparecem em um tipo de tabuleiro 
O objetivo do jogo é, através do joystick 
e de uma mira na tela, formar trios ou qua 
dras destes animais mudando-os de lugal 
para alinhá-los. As fases apresentam dh 
culdade progressiva 


ágil, melhorando o saque e temperando 
Oo com eleitos inacreditáveis 

() saque é sempre um movimento dll 
cil, Apertando-se À e B você consegue um 
ncrivel efeito Para rebater, B 
bola com forçã e À encobre o adversário 
A e B juntos fazem o jogador se atirar pa 
ra rebater. Águi vã! O código para dispu 
tar a última partida em Roland (Garros 


KVDQP YOIEL L HRE 


] EvC Hr E 













TIPO: Aventura DIFICULDADE GRÁFICOS MUSICAEFEITOS CLASSIFICAÇÃO 


Este Ótimo jogo Nintendo você fcou co- ganhar até três vidas. Basta soltar um “roc- sempre, qualquer que seja ele 


nhecendo em VIDEOGAME nº 4 e 5 ket”' bem na letra “E” da placa: Fique na Outro ponto “encrencado '— talvez O 
Só que, é claro, são muitas as travessu- posição indicada na foto As vidas cairão mais difícil do jogo — é o tal dinossauro 
ras do endiabrado Bart. E é exatamente sobre Bart do Museu de História Natural, na quaria 
Dor 550 que a equipe de VIDEOGAME Outra dica é não deixar de comprar O fase, Para passar por ele; suba na tercei- 


preparou este especial para você são al- imã na ptimeira fase, Ele vai ser muito útil ra plataforma, logo abaixo ca sua boca, 
gumas dicas inéditas e muito úteis, sele- | naterceira fase, no jogo da roleta Pareem e dê um pulo na sua cabeça. Você ouvirá 
cionadas a partir das dúvidas mais fre. | frente ao jogo, selecione o imã (SELECT), um rsido característico. Desça novamen- 
quentes dos leitores. Vamos a elas! pressione START e então jogue normal. leá plataforma e pule na sua cabeça mais 

Na primeira fase, depois do skate, bem mente. É batata! Bart acertará o número uma vez. Faça |sso três vezes e o cam 
na placa “Kwick — E — Mart , Bart pode nho estará livre. 







A edição especial da revista 
VIDEOGAME com as novas 
aventuras do maior herói da 
Nintendo: Mario Bros. 3. São 32 
páginas recheadas de dicas de 
todos os mundos e a explicação do 


E, 
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TIPO Luta 


à melhor tática para acabar com oe Im 
migos é jogá-los no chão (botão B) e pu 
lar sobre eles (botão À), Com os últimos 
dois ladores a estratégia é um pouco 
mais radical: no início, o melhor golpe é 
a voadora (dois toques no direcional para 
Os lados e bolão À) Quando o inimigo já 
estiver ITaco, jogue-o no chão e caia em 
Cima dele 


PEA EA 


AM E ea DN 
po “Mm * 


WF Super Stars é a versão do Wrestle- 
mana da Nintendo para o Game Boy 
Neste solisicado jogo de luta-livre você é 
Mr. Periect e pode enfrentar quatro dife 
rentes lutadores: Million Ted, Dollar Man 
Ubiase, Hulk Hogar ou Ultimate Warnor 

É possivel escolher o tempo de duração 
dá luta (sem limite, máximo de 5 ou 10 mi 


| Nulos) € também quando ela 5e encerra 


(na primeira queda e imobilização ou em 
melhor de três quedas e imobilizações) 
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à primeira luta de Bura será para sal 
var o inferior de uma nave invadida pelos 
nimigos Cuidado com os blocos de pe- 
dras e com 08 pequenos extraterrestres ali 
radores. Mas O seu primeiro e grande inl- 
migo ainda está por vir. um enorme alie- 
nigena. Para acabar com O monstro atire 
impiedosamente em seus olhos, O olho es- 
querdo deve ser álingido primeiro, sormer 
te quando O monstro parar de alirar, ala 
gue seu olho direito. Ele não resislirá por 
mudo tempo 








TIPO Aventura 


Burai, o herói deste game, deve lutar pa- 
ra conseguir salvar seu planeta contra a 
invasão de pergosos alienígenas. O nivel 
de dificuldade da partida pode ser regu: 
lado através do direcional (Eagle é fácil, Al- 
batross é médio e Ace é dificil), Controlar 
a ação é fácil acionando o direconal nos- 
so herói se movimenta, apertando à bo- 
tão B ele atira e com À ele explode os 
NIUTEgOS 


Agora, nos arredores de um castelo, 
nosso herói terá de lutar contra uma cen 
topéia gigante que insiste em atacá-lo. Pa 
ra acabar com ela, atire bem no centro do 
seu corpo, À monsitra então se qmidira em 
duas e o úrico jeito para derrotá-las é at'- 
rando na parte de trás dos seus corpos 


Você também pode escolher fase, Bas- 
| ja selecionar a opção password e digitar 


o codigo 
2º fase — HGKM. 3º fase — CPFG 
4" fase JJCM e 5º fase — DKLF 








Bura esta no fundo do mar. Agui os pe 
rgos são muitos: blocos de pedras insis 
tem em despencar e O maior inimigo é 
uma terrível caveira. Mas com um pougui 


| nho de cuidado será fácil destruila. Para 
| 1950 é 50 manter o botão B pressionado 


| & os tiros serão mais rápidos. À inimiga já 
está no papo! 
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A TERRA DOS VIDEO GAMES 


A GAME LAND TEM PARA VOCÊ SEMPRE OS ÚLTIMOS LANÇAMENTOS 
PARA MEGA DRIVE, SEGA GENESIS, MASTER SYSTEM, NINTENDO, SUPER 
FAMICOM, NEO GEO, GAME GEAR, GAME BOY E AMIGA 


* LOCAÇÃO E VENDAS DE EQUIPAMENTOS E CARTUCHOS 
« ASSISTÊNCIA TÉCNICA ESPECIALIZADA 


* GARANTIA DE TODOS OS PRODUTOS 
* OS MELHORES PREÇOS 
- RAPIDEZ NA ENTREGA 


DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL VIA SEDEX 
SOLICITE NOSSA TABELA DE PREÇOS NO ATACADO 
CONSULTE-NOS SOBRE FRANQUIA E SEJA PROPRIETÁRIO DE UMA LOJA GAME LAND 


BREVE: BROOKLIN - SANTANA “ARAÇATUBA 
LOJA 1- AV. POMPEIA, 510 - V. POMPEIA - CEP 05022 - SAO PAULO - SP - FONE: [011] 864-8760 
LOJA 2 - R, JOSE JANNARELLI, 691 - MORUMBI - CEP 05615 - SÃO PAULO - SP - COM ESTACIONAMENTO 
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dade, sequestraram Mary Ann para obri 
gar a cupla 
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supra à Hammer a inva 
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Us Guerreiros Negros 
| quatro missões di gerentes. À cada linal de 


SOL! | MUuSS8o VOCÊ encontrará un | membro da | 
ld, E Janque = bo ISO QArTroOla-lo para prosse 
4 pa | quir, Conclulda a úllima missão, será ne- 
| CESSA ppa o lider dos Guerreiros e 
| libertar Mary Ann. Os comandos são: sa 
| tocomel 
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1 E 2 cumúlta 
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lutador de judô; Rita, que vem equipada 

CONTI UIT bs chamas e Wang, o mas ha 
Ea dos so de todos. Lada mestre tem um 
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raco tbem acenando nestes 
lugares. Para conseguir CONTINUE aperte 
START Quando a teta ficar toda negra 
So ac ER yr 00:S Segundos) aperie 


RESET duas vezes 
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VUSICE PEITOS CASSEICAÇÃO 


Joe Musashi é um fQuerreiro ninja que 
deve resgatar os filhos dos líderes das prn- 
cipais nações do mundo. Estes foram se- 

1 questrados pelos capangas do Circulo dos 
Cinco. uma organização terrorista. O nin- 
ja deve cumprir cinco missões derrotando 
os chetões da organização. Use shurikens, 
espada, nunchuck e lança para derrotar 


tão 2); cabeçada (Cirecional duas vezes se- 
Iguidas, para a direita ou para a esquerda): 
pontapé frontal (botão 1); pontapé com gi 
ro(botão 1 várias vezes) soco direto (bo- 
Itão 2. gancho (botão 2 várias vezes), jpe- 
Ilhada (quando o inimigo estiver preso pres- 
sione o bolão 1), jogar O adversário no 
tchão (quando ele estiver em seu poder, 
pressione o botão 2). Use as armas dos 
inimigos e pedras, caixas e barris que en- 


Icontrar no chão. But Dn s 
ne aa 
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QUEM É FERA NÃO JOGA 
EM PRETO E BRANCO. 
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Os terroristas. Jogue bombas, atire. sóque | 
e chute Com estes comandos (todos no | 
botão 1, pois estes itens aparecerão na te. 
la), Musashi completará as missões. Para 
conseguir o seletor de tases, quando apa- 
recer 6 rosto do ninja na tela, aperte ssmul- | 
taneamente o botão direcional para baixo 

e o botão 1. 
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ora ganhar sina aci na 
moior limpeza, se | o no Br 6100. 
Com ele, você vira O jogo reto & 
branco/NTSC pera as cores do PALM 
Pora ser utilizado com seu video game 
importado (Nintendo, Sega, Genesis, etc.), 
e tombém com sua câmara de video, 

e computador. 

Permite fazer cópias e é 
encontrado ria Versão 
compacia Br 6400 com 
fonte externa 





Vamos deixar as coisas 

bem claros: quem é fera 
gonha com as cores dos 
transcoders Tecnovideo. 





Duvidos sobre dificocão ligue pora 
o Serviço de Atengimanto ao Cliente: 
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A o E a DR sieãa 
ste dra o PRE as ira ERA E hãos 


SãO Faso Cátia diria Bisa dia Bom fitj DA ES Mio e derem Sci Po Eros 0) Md FE 
Tompomes doi Bea PAasrrertaoaare, 4 Dj RD em, Carr Mereg Mito EO dO LET PR O NO TOLDO = JR TO Pri ria OR o GE 1 = E 
"amais o Perro e 4, Ri o 4 ; É Her em TO ey bipqmes Ressarreri [Ot pis ME pesa a rea dem Hr Lan; ua k 
mem mjig | Riga CTT idrd Bi Pd my PO Mc mprteias Bj Dad ir Ts drssagpias CIT cáltida Eos alli “ É = sido Es fo DRA De ih 
ingrid of ro dd e ie ad Ap DA Fi o emei o A Tira a] prai uia seta bi Eisiesrrpos Caldo IS 
rs To add ES 7, sendo ges pino Gar ec ires SPT TES DO Ei Mo nitro OMS a Des Tytbessa CT] DT Maes IPÊ in MT 
ia Tato FÊ ep] Semrba Pre Posicieror: SÃO EA ES od e RD PRA O Tiso Dema Ma e PT [IR ERE. 
Eleirámeça Marriacos (E aj | int Lemos - Elirar dotomr ig A gados o pie o 0) ) “e or + hi Egas [HE pao o 
iMijra Rad sta] Cania Arco Desrsseiã Desa Di dtidade | M Cia PO Diria Cria od | | ER O DEE guisa Ebsingo EE + canis É EE! 
devora Eerha peo DR = Jd E Elrrêres prio a Fil Fimmodsoba DE Demieeca dire CRMIE, de ia aiad Ad virei PER d23 a 


Futebol | 


TIMES DO BRASIL ESTIMA MNTENDO 


Ea dá | 





HI-TOP GAME 
Toda a evolução que so quem tem mais de um milhão de 
video-games no mercado pode oferecer. 
* SISTEMA NINTENDO AMERICANO 72 PINOS 
+ ALTA DEFINIÇÃO DE IMAGEM é 

MUITO MAIS EMOÇÃO 

Aceita todos os jogos disponiveis do sistema Nintendo e os 
fantásticos: Futebol, Krazy Kreatures, Double Strike, Puzzle, 
--15, Pyramid, Tiles of Fate, Impossible Mission ||, Dudes e 
Volleyball. 


FUTEBOL cá 


Unico jogo desenvolvido especialmente 
para o Brasil. Você pode escolher seu 

time, a cor da camisa, a tatica e o tempo 
de jogo. 








(011) 575-0204 


SP - São Paulo: Akopol/Bazar Morelli /Bazar Molina /Big Arm.Maneca/Brinquedos Laura/Cinótica/ Comercial Eduardo /Eletrônica CATV) 
Filcril/Fotóptica/Haga & Haga/Lojas Nipon/Lojas Remaza/Makro/Mappin/San Marino » AJ - Rio de Janeiro: Casa Matos /Folomania/ 
Lutz Ferrando/Oxtord/Rozelândia/Showlar/Sound Station /Video Arte - Niteról: De Plã Mat. Fotográfico » BA - Salvador: Dison 

« ES - Vitória: Casa dos Brinquedos /Casas Giacomin/Dadalto/Eletrônica Rangel/Laborcolor « GO - Golânia: Carrefour » PE - Recife 
System Som « PR - Curitiba, Hermes Macedo /Ponto Quente/Prosdócimo 
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TIPO: Combate aéreo 


O G-L0C é um dos prmeiros jogos lan: 
cados para à Game Gear no Brasil, Trata 


se de um jogo de combate aéreo. Você é 
o piloto de combate do avião experimen- 
tal G-LOC e terá que destruir uma base Ini 
miga. São nove fases e um confronto final 

Us comandos são simples: o botão di 
racional movimenta o avião para a esquer- 
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DIFICULDADE GRÁFICOS — MUSCAEFENDS 


da.é para a direita, fez mergulhos ou su- 
bidas. Com o botão 1. você dispara a me- 
tralhadora e com o botão 2 lança misseis 
Para conseguir uma super-aceleração 
acione START 
Para cumpor todas as missões, o picio 
devera destruir tanques, aviões & navios 
Na última o G-LOC bombardeara uma ba: 
sa De Ss eis Para Iugir de Seus immIigos 
use 0"'Loop. apertando duas vezes o bo 
(tão direcional para cima. Esta manobra só 
terá sucesso se a barra amarela do mar 
cador de combustivel se tornar vermelha 
Depois de cada missão cumprida, O jo- 
gador lerá a oportunidade cde comprar tam 
ques de combustivel e armamento. Para 
sto, use à botão 1 no final de cada lase 
A grande novidade deste game & a pos 
sibilidade de ser jogado por duas pessoas, 
cada qual em seu Giame Gear. Mas os |O 
gadores deverão ter um cabo para jogo 
múltiplo e dois cartuchos. que é um aces- 
sório opcional. Nessa opção de jogo, nã 
linal de todas as lases os gamemaniacos 
se entrentarão. 
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LP LULU 
TPO: Automobilismo 


Super Monaco GP é a versão para Game Gear do jogo de 
mesmo nome do Master System. O cartucho emula uma tem 
porada em um campeonato de Fórmula 1. É possivel esco 
lher 05 equipamentos certos para O seu carro, cómo uma asa 
leve. pneus macios, Um motor V 12 e sete marchas 


Você ainda pode optar entre jogar sozinho DU com um am 
go. Caso você escolha a segunda opção, cada um dos dos 
deve ter um Game Gear, um cartucho deste logo & apenas 





DICAS: 


Se você escolheu a transmissão automálica. enquanto 0 se 
méaioro estiver vermelho já fique pressionando o botão 1. Isso 
he permitirá uma super largaca. Fique de olho ainda nas pia 
cas que indicam curvas. Elas aparecem nos dois lados da pista 
e servem como aviso para a redução da velocidade 
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FOTOS SOPBEATO MARQUES 





um cabo de jogo múltiplo. que é um acessório vendido 
separadamente, 

Você ainda tem à chance de dar algumas volias expenmen- 
tais. am cuBlquer uma das 16 pistas, OU ir Creio ao início da 
corrida 


COMANDOS: 

rara controlar o seu carro, não há segredos. para girar à 
volante, pressone o direcona! para a direita ou esquerda. átra- 
ves do direcional, você também pode movimentar o marca- 
dor de seleções e, durante o treno livre, escolher O número 
de voltas (1, 3, 5 ou 7) que deseja lazer e em que tipo de pis- 

| ta. Aperte o bo! ão 1 para acelerar e 2 para frear. Com câmbio | 
manual, ? aumenta as marchas e 1 reduz 





O carro nas pacas 
anire as 


Vale ainda ficar ligado para não bater O 
de propaganda e procurar manter o Dólido sempre 
linhas vermelha e branca. Para não perder muita velocidade 
nas curvas, entra sempre pelo lado de dentro. Será mais fácil 
contorná-las 
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Venha conhecer o 


do Video Game, 


nas lojas Itaim, 
"Shopping Morumbi e ABC. 


Salão 


E o Mappin, jogando pra valer. 


Led 
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& vai poder jogar de gra 
nos ultimos lançamentos. 
Olha só as feras 
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E o Mappin jogando com vol 
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Nova York está sofrendo uma série de 
terremotos Dor causa de uma grande in 
vasão de fantasmas. Isto significa trabalho 
e dinheiro para os Ghostbusters. Comece 
o jogo selecionando o nível de diliculda- 
de. Depois escolha o caçafantasmas com 
o qual quer jogar. Aí vai uma sugestão: 
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ENNNNNENESN 


[1 Fasse pela loja de armas e compre um 
Bubble Projectle e dois tanques de ener 


gia. Com o resto do dinheiro va a loja de 
Hens e COMPpIre 
do | 


- bombas Para eliminar LJ 
srimeiro fantasma fique embaixo da cat 
tola do homem sem cabeça e atire pata 


cima. Depois prenda o faniasminha com 













GHOSTBUSTERS 


ama o = E 


seu texe de prótons. Isto acontecera com 
todos os fantasmas de nivel medio O 
te O jogo. À técnica é a mesma: aponte sua corpo sem 
arma para o fantasma, dispare e controle 
a distância do feixe no botão B QU outro 
fantasma é um tipo de planta que perde 
suas folhas e es transtorma em armas mo! 


Use Peter, ele tem coragem e velocidade 
normais. Selecione, então, O cenáno: Ho- 
me, sweet home, Woody House, Apari- 
ment ou High-Rise building. Além destas 
quatro lases, hã ainda mais duas a serem 
cumpridas para que os caçalantasmas ex 
pulsem todos os fantasmas de Nova fork 





Home. Sweet Home 


tiferas. Não gaste munição enquanto ela 


aire sem perdão no 


vestida E 
folhas. Consulte sempre O ma 
pa. sua situação linanceira e sua quant 
jade de armas. Faça isto apertando Start 


Ho meo do |DGO 


uran estiver 
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Apartment 





Nesta fase CÍ 
ge Bubble Projectle. Lembre-se de não at 
rar no gelo, isto é um desperdicio de ener: 
gia. Deixe que os fantasminhas abram ca 
minho para você 


Pecra com tiros sucessivos na Sua cade 
ca. Para a Mulher Voadora use o Bubbie 


mpre lanques de energia 


Destrua O Homem ce 


Projectile. Espere que ela se divida em três 
e atire na mais as 
contrar o Homem de Neve. que 


tro principal desta lase, va al O 


Ouando en 
E OQ mons 


camo di 


E cjá z 
1] SL JOFa 


ca leia e atire sem paral Cuidad | 


fato 
com os fantasminhas 


bamga, atire neies tambem 


UE cabm de sua 








Passe pelas Ioias e 
hoo! alêm de tanques de energia e itens 
de sobrevivência 
muto CGinmeiro nesta | 
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to saia do edificio 





1 operação quantas vezes quiser. Atire ra Marshmallow Man (Homem de Marshmal 
pidamente na cenlopéia voadora com o 


ow). Para destruí-lo fique bem embaixo do 
S-Vray Shoot. Tome cuidado, pois ela se 


nariz dele e atire para cima. Fuja quando 


os Olhos mudarem de cor Nesta bora ele 
Voador, seu próximo obstáculo, é esperar lacará com raios e fogo 


divide A tática para acabar com o Ovo 


que ele se abra e alirar bem no meio dele 


QU principal fantasma desta fase é o 





niravermelhos são especiais uma vida extra para o Ghostbuster. Ela es 


Bubble Projectile Da tã pero dos lroncos. procure pela 


Jgante de fogo. Lembre-se esquerda. 


jDaixar sempre ( 


ue ele pular sobre O Para destrur o Rosto de Fogo 


caçatantasmas Quando o dr agao Surgir do lantasma-chete desta fase, use o Phase! 


em sua cabeça sem parar com Shell, esta arma tem maior potência. Atire 


y ahoot e use o Special Suil para sempre na boca do monstr 
Casa em Chamas" tem 


CF 
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você só entrará nesta fase depois de 
vencer as quatro anteriores, O primeiro 
iantasma a ser enfrentado está possuindo 
uma pessoa. Alire só na sombra verde ao 
lado do homem. Para a talurana gigante 
| use a 3-Way Shoot. Cuidado, pois há duas 


rms delas nesta fase Mais adiante, você só 
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pla e alirar em seu pelo Luigdado E fi 
Í ] GRE JE fi OH j O ja pla “O | LJ wi] | (Je tanta: gas AS 1ão sa pe Je CTT! a 
inal é uma planta carnivora. Alire quai | sua che di | Um grande terremoto acon 


| 
| larp e ijima Cfalera & Tal ara Nao p as 
suste é O caminho para entremar o gran 
í fia ' | ti E DE nr] 18 dal i POTAnDe musterno que 


| | aire corre | Vi idade ; você | E com ses MENS 
5g e Cos 


A feiiceira, a grande e ultima |' 
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(Di HadtH 10) ela mei [ jas! NESTE JEI Ji 1h 1 dt! ol pel 





ra asia frente e alire nos chifres superio 

es Repita isso sempre e tenha muita pa 
CIÊNCIA pois à tortceira demora muito pa 
ra cair. Mas depor disso. Nova Tork E 


ará livie dos fantasmas. Pelo menos ale 





EG. TOY 


Master System 
MEGA DRIVE 


Entrega em 24 horas para todo o Brasil. 


Aceitamos todos os cartões de credito. 


SPERBEIR 


Atendemos de 2 a 6 das 9:00 as 19:00 h e aos sabados ate as 15:00 h 
Al. Santos. 1293- 4 andar - CEP 01419 - SP - Tels.: [011] 288-2333  288-2890 
288-4335:289-3543-285-5407 - Fax [011] 28]-4424 
iPerto do Metro Trianon-Masp] 


Grande variedade de 
cartuchos para 


MEGA DRIVE | A Maior Locadora dê Cortuchos 
MASTER SYSTEM Peaçira 
NINTENDO Sema 
Alugamos Cartuchos, | MASTER SYSTEM 


& GAME 5 
Jardins - Morumbi - Sumare. 
| LOCAÇÃO COMPRA 
| VENDA TROCA | 
| CONSOLES E CARTUCHOS 
NOVOS E USADOS | 
DEF 


| SUPER FAMICOM 
Aparelhos e tia — onfia 


Acessórios Bs 5 7 
MESTIÇOS TM oo. Ceaa sq cde & 
É bai eae O em Riniendo 


VENDEMOS REVISTAS rea red 


aa poro Vendo 
VIDEO GAME CARTUCHOS/ACESSÓRIOS 


OS LANCAMENTOS 

R Veia | CHEGAM PRIMEIRO AQUI 
1044 - Fone: 465-2323 ———— | 
Boa Viagem - Recife RUA FÁBIO RINO; 999 - ALECRIM 


Si | NATAL - RN - CEP 59030 
Pernambuco FONE/FAX: (084) 2231157 


Nintendo) Game GEAR 


PREÇOS ESPECIAIS 
P/O DIA DAS CRIANÇAS! 


JARDINS 
- R. Quarará, 551 - Fone (011) 884-7022 
SUMARE 
Av. Heitor Penteado, 405 
Fone (011) 65- 2504 
MORUMBI 
R. Mto. Leon Kanlefski, 5B5 À 
Fone (011) 212-1575 





Assistência Técnica para 
Todas as Marcas de Games 
MASTER SYSTEM, MEGA DRI- 























| VE, NINTENDO, SEGA GENE- A PRIMEIRA LOCADORA 
| ;, BIT SYSTEM, DYNAVI-| 
Sp rag ce ESPECARTADA E < GAMES | 
| fe FIPHANTOM SYSTEM, ATARI E 
OUTROS. | “Compra, venda e troca 
HOR LãO NTE | Consertos, Transcodificações, de vídeo «senior cartuchos 
| Modificações em Consoles e acessórios. 
e seus Acessórios | ; | 
VENDAS DE GAMES, - má 
FITAS E ACESSÓRIOS | MEGA DRIVE Engine 





ATENDEMOS TODO O 





“BRASIL VIA CORREIO SEGA 
Ma | RR | GENESIS 
| || Carrão, 3236 - São Paulo A E 
(Nintendo) Seg; | ISP - Fone: (011) 293-0689 Master System 
A | || LOJA2-Av.Riodas Super Famicom 





| Pedras, 555º Cola 5º São || | DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL VIA SEDEX 

Paulo - SP - (Carrefour | A.Cardeal Arcoverde,1680 - C].301 
Aricanduva ) | São Paulo - SP - CEP 05408 

Fone: (011) 941-5995 FONES: (011) 858-7496/211-6373 
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REDI 
UNIVERSOFT 






| Espa | | 
Kits 
Transcodificadores 
* Adapta com perfeição 
as cores do seu 
vídeo game importado 












Locacao - Vendas 
VIDEO GAHRES 


de todas as marcas 





q Gró 


(o! RT NEGA 











HÁ 3 ANOS mo doi um SISTEMAS 
SE ESPECIALIZANDO mn NINTENDO 
na | SEGA MASTER SYSTEM 
EM VIDEO GAMES Lab HCRMENTOS nro MES SEGA MEGA DRIVE/GENESIS 










ATARI 2600 E OUTROS 
DESCONTOS ESPECIAIS 
P/ OFICINAS LOCADORAS 
E POR ATACADO 


VENDAS E INSTALAÇÃO 
Depto. técnico 
R. Sta. Efigênia, 295 


| * andar/Conj. 115 
CEP 01207 


Atendemos todo o Brasil. 





MASTER - MEGA DRIVE 
CAME BOY - GAME GEAR 
NINTENDO - CPUs PC 
SUPER FAMICOM « NEO GEO | 


* VENDAS de videogames || 
e cartuchos com preços | 
e condições especiais p/ 

| ODIA DAS CRIANÇAS 
* ALUGUEIS de consoles 
e de mais de 1500 títulos 

|p/ você escolher à vontade | 

* ASSISTÊNCIA TECNICA 

própria p/ consertos 

e transcodificações 





Fantasia - Streets od Rage - Sonic 
& Decap Attack 
SUPER Z em 1 MICHEY e SHADOU DANCER 
| VOLLEY E GHOUL $ GHOST 


Promocao do. Mes 


-— = 





























ONTARES - FINAL BLOM - LAST BATTLE 


ii E A ir Tm 


LA NGAMENT SR PARA 


BATILETOADS - NINJA GAIDEM 111 
PEQUENA SEREIA 


E ——e— e o e GR O 


Queima de. Estoque 
TARTARUGAS. NINJAS 2 ds Ke 40, 00 O 
e muitos Pas 














FONE: (011) 222-1471 










TUDO EM GAMES VOCÊ 
ENCONTRA NA 


MALÚ 


Fitas e Aparelhos Para: 


















MASTER SYSTEM 
Cartuchos em promoçao ate o final do 
Estoque 


GOLDEN ME é DOONLE DANE, ON! 
E Promocao Cró 19.900,00 cada 


À KENSEIDIN - PAPER DO? = SHOOTING G 
ed DE VERAO. 


Promocao Cr$ 17.900,00 cada 









SANTO AMARO 
R. Eng. Agenor Machado, 154 
(Atrás do Shopping Morumbi) 
FONE: (011) 522-2542 
ITAIM BIBI 
| R. Sta. Justina, 514 
(Trav. R. Clodomiro Amazonas)| | 
FONE: (011) 820-6588 
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CARTA CHO SADOS 
OM “CA E E é 


PARA NINTENDO à partir de Cré 11.000 | 
a partir de Cr$ 10,000 
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SA Meteo e Metnboios “poa SR Ótimos Preços e 
sa We ari R>, voce so paga do for E: 
D wo 7 sa o Camtucho na Agencia do Todos os Ultimos 





















RUA CONSELHEIRO BROTERO S89 CJ 42 Lançamentos 
N ca eo Á FONE (011) 825-5240 FONE:(011) 67-2135 












como esse avaliado por VIDEOGAME, |/ Em, 
em breve estará no Brasil com o nome / 
de The Secret of Shinobi. Conheça-o 


O cartucho disponível no Exterior, | Em 
até o final | 





TIPO: Luta Marcia FIDULDADE GRAFICO! 
| O controle do ninja pode ser definido 
| Depois de ser derrotado em The Reven dentes dos mestres de Shinobi e são os nas opções que aparecem antes do ogo | 

ge o! Shinobi, o segundo game da saga unicos que podem destruir as terríveis for começar. Hã um botão para salto, um pa- 
| de Shinobi no Mega Drive, Neozeed retor- ças de Neozeed. Neste incrivel cartucho a liroeoulimo para o poder. Para ata: 
| na etransiorma a cidade de Nova lorque — Que Jogo, logo podera estar pintando car com o cao, aperte o botão defindo pa 
| em um verdadeiro inferno. Shadow Dar por aqui — O mnja conta com a ajuda de  ratiroatá que o simbolo do cão no placa! 

cer e seu cão loram treinados por descen- seu fiel cão Ela será indispensável que azul, Solte o botão e ele atacará o In--| 


| 
| migo mais próximo 
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“mm 
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IMIMNIgO Após entrem ar 0S Def os de 
uma cidade em chamas e ainda um terre: 
moto, Shadow Dancer encontra seu pri 
meiro inimigo. À dica é escapar das pe- 
gras que caem do teto, desviando-se de 
las. Aproveite para se aproximar do inimi 
go. Ele val, então, disparar uma rajada de 
iogo. Dependendo da sua posição, salte 
Ou abamxe Cessada a rajada, pule e acer 
t8 O Seu TOÓSIO Com shurnkens. 





inimigo: Us perigos agora são na ponte 
e aeroporio, Mas, o inmigo val dar um 
nouco mais de trabalho, Procure sempre 
manter distância das mãos que aparecem 
na tela. Quando a cabeça do monstro apa 
recer, salte e atire Os infalíveis shunkerns 
na cabeça dele 
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SHADOW DANCER 


Terceira lase E “Sá ex É . 


nimigo À estátua da Iberdade € um dos P, 


És o | 
locais mais dificeis deste game. Mas ha É q f Ê 


PP E a A A dig 





die a o MPR mese 1 farm = RL HE sim 
am uma compensação. é lambem um do 


1 Depósito mais belos. Quando seu inimigo atirar a 
3-2: Estátua da Liberdade 
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Eyre == E. ar a is NS gs ada 





sarta, salte e acerie Snurnirens no seu tus 
to (Shadow Dancer não pula a serra des 
ta vez) Em seguida, pule a serra sale E 
acórte-o novamente. Repita esta operação 













ate derrotado 


Et | 
faleta o 


Quarta fase 


sd Inimigo: ÀO passar pelas cavernas, 01n 
» é ; +: migo de “nadow Dancer sera uma bola 
4-1: Cavernas que alira raios de fogo. Para destrulla, as 
| 4-2: Cavernas com sombras 





sim que ela estiver branca € parada, pule 


g atire no seu centro. Para escapar do lo 





| A luta final 
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Nancer & seuy cão devem enirentar togos 
os perigos de Cinco perigosas saias NES- 
tds salas tome cuidado COM OS INIMIGOS 
que atacam rolando Para destruilos, nao 
adianta jogar shurikens. Espere al 


eles se aproximem e então use a es 


= 00 


Que 


jaca 
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Neozeed 


Neozeed não está sozinho. Ele vem cer em baixo do pilar para escapar do 100 
cado de uma legião 06 querreiros mir e acerte somente um tiro nele. Quand 
a Procure decorar à posição em que eles muilos ninjas Se acumnarer Mal teia, Lise | 
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| atacam, Quando Neczeso levantar tique O poder para des La 
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SPIDER MAIN 





il ASS É ASSFICAÇÃO 







O Homem Aranha deve subir em um 
edificio para combater uma quadrilha de 
bandidos. U herói! usa suas famosas teias 
de aranha para completa! suas missões 
Para subir aperte o bolão de tiro. Cuida- 
do com os bandidos que ficam no topo do 
prédio, e não esqueça de pegar todos 05 


bÔnus possiveis 












ARE FETO VARQUES 
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Ú game mostra dos pistoleiros do Qes 
te se enfrentando em variados tipos de le- 








la. Uma dica. Cudado quando seu pisto 
lgiro se esconder atrás dos cactus, pois 05 
tros do seu adversáro podem ncochetear 
nas paredes e aceria-o 
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Uutro jogo para Quas pessoas Comtw 
ne o direcional e o botão de liro para Da- 
ter com os braços e as pernas e não se 
mporte como juiz que estã nó centro do 
TINQuUe. pois gté tem um papel decoralivo 
| Depois de dois minutos a luta acabará e 
O vencedor aparecerá pulando na tela 


“o Vo Vo Vo Vo Vo VA Ve “+ 
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O Mestre Michel Zahar conta 
um segre do mortal no jugo 
Super Mário 3*. “Neste jogo, no 
4º mundo, use o Borquinho para 
encher o seuplsor de truques. 
Repila a operação quantas vezes 
quiser. No 7º mundo antes de 
entrar no castelo pegue o P-Winp 
que transforma tudo em moeda, 
eniceso castelo e divirta-se 
E Dynavision 3 possui o Dual 
Connector System que permite 
a você usar sem adaptadores 
cartuchos compatíveis Nintendo” 
do padrão americano e japonês. 
Assim, VOCÊ vai ter em mãos 
centenas de jogos e desvendai 
os segredos de todos 08 Mestres. 
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Cuidado! As traças estão invadindo sua 


casa. Não deixe que isso acomeça Fara 


o livrar desta praga, |OQuUe vasos SODFE 
os indeseiáveis insetos, O objetivo é aca 
har com todos eles &, para ISSO, é neces 


capo Ser muilo geleil 10 Ou VOCÊ EM OPtá Il 


ar sem casa 



















1) jogador deve ler habilidade neste jo 
go. pois as bolas se perdem lacilmente in 
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| 1 TERA 


do para fora da tela. Para acertar 





da e póra bola no buraco, regule a lorça 


no botão de tiro e projete à direção pos 





HOonando o personagem corretamente 
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me deve ser jogado por Cuas 


go! 


nEessõas Lima cóm as necas negras & E 
ira COM as DTrancas, QúIje vo É deixar as 





peças adversárias cercadas pelas suas 
Tod 1 à ver Que islo acontece! estas De 
Cas mudarão de Condo e De CO! Você de 


à E = = | Ta”) i ta " E E 
VE OnQquisar MaisS Vvervas Que Sta 














Este game é muito parecião com as an 
ligas máquinas de lliperama Lom o dire 
onal você aciona os “flipers (rebaledo 


res), Para aciona-los ao mesmo tempo use 





É CIrecio ta! nara cima à polia entra eim Lê 


go quando se aperta o botão de tro. 584 
objetivo é manter a bolinha sempre qen 


tiro do taDuleiro 








e Em? e ATENDIMENTO 24 HORAS 
d, r ] a N e ENTREGAMOS EM TODO O 
| E = E Em BRASIL COM SEDEX GRATIS 
TJ À TE * ato mb Duic ee | | T Er pe ça : 5; ca 
PA BA (092 || | e O() Í L O a ACEITAMOS TODOS Os CARTÕES 
[ATENDIMENTO 24 HORAS] DE CRÉDITO PELO TELEFONE 
DDG [DDD GRATIS) e VIDEOGAMES - CARTUCHOS 
(021] 800-9102 e PISTOLAS - ACESSÓRIOS 
FAX (021) 359-7631 e ESTOJOS - EXPOSITORES 


PEDIDO MINIMO Er3 40,000. SEDEX GRATIS P/ COMPRAS SUPERIORES à Cr$ 160.004 
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Conheça melhor este tipo d 


jogo. 


game no qual a inteligência e o di ianisio 
valem mais que a habilidade. 


APG. Guarde esta sgla, Afinal, se você 
gosta mesmo de games, ainda va ouvir 
talar muito dela, RPG é como vem sendo 
chamado o role playing game. um estilo 
de jogo que virou moda nos Estados Uni- 
dos & que ja encontra muitos adeptos por 
aqu Role. em inglês. significa papel — 
O papel do ator de cinema ou teatro, que 
vai ser representado. Role playing nada 
mais &, poramo. do que pinça LM 
papel. É, como game todos nós saber 
Oque sgnica, lca lacil sacar que APG 
nada mais é do que um jogo no qual se 
representa um papel 

De falo, em qualquer RPG o jogador 
“encarna” Um ou mais personagens, e 
passa a pensar & agr coma se fosse esse 


personagem, Fode, portanto, tomar deci 
sões durante O jogo, e essas decisões po- 
dem mudar completamente 0 rumo da his- 
tória. Claro, trata-se de um tipo de jogo no 
qual o raciocinio é fundamental Só para 
citar exemplos, Zelda | e Il, para Ninten- 
do, Zelda Ill, para Super Nintendo. Final 
Fantasy, para Game Boy. Phantasy Star 
(Mega Drive e Master System), Sword of 
Vermilion (Mega Drive) são bons títulos de 
RPG 

Ão se colocar qualquer titulo destes no 
console, logo se percebe uma diferença 
lundamental. À história é sempre longa e 
talia a ação dos games tradicionais. Não 
ha mais a luta, o corpo-a-corpo e a habili- 
dade já não contam tanto. E, mais impor- 


tante. não há apenas um caminho a seguir 
A ação, que depende muito mais da coor 
denação de movimentos e habilidade, fo 
substituida pela inteligência e raciocimo 
No início, você deve procurar pistas que 
vão sendo fornecidas por habitantes de ci 
dades ou seres misteriosos e mágicos, po! 
exemplo. Elas aparecem na tela em forma 
de texto toda vez que se encontra algum 
desses personagens e se aperta o bolão 
E, dependendo da interpretação dessas 
pistas, você encontra seu inimigo ou não 
Ai, a luta pode ser cerebral ou pode tam 
bém haver ação, Va: depender do RPG 
Ão contrário dos games tradicionais, a 
história de um RPG é sempre fundamen- 
tal e determinante para que o jogador con-p 


Pude cri. 








Escolhendo opções em menus, Indy pode... 


cesso Ela acontece durante o | 


PVE SET COI 


npreendida e estudada 


HE Cs í LJ 


dor grave O que ja |/000u4, podendo com 


nuar mais tarde, ale mesmo 5e desligar 


Ê t TH F 4 Pr! E | EM la | nf 
With | Lil | ISteiaCa HO 
cartucho 
Os menus 
Menu e a palavra-chave dra 54 JU 


um APG. Quem ja DDerou um 
Dutaceor Ol Mes 


af LET q gi Dil = Pr h 
FE ima Dos ida CO Que Seja ul BTU 


TESTES CIT T] 
ro já tentou jogar um APG 
Lts! HF WII Tua Tuo te 
egxatameme O que se 
mEIra cardápni 
restaurantes. Mele são apresentadas diver 


DOdEe pensa! à p 


a P FT = E. Em 
vista um LoOmo os dos 


Ea a e 
NAAS | fd QUE Ogador escola 


cas 
uma Aqui é bom lembrar que os RPG es 
gem um bom domimo da lingua inglesa 
ja que todas as opções dos menus e lam 
bem as pistas e a historia do [DO IL 
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INDIES 
mam seja 
que não chega a 


damenta do aDresenladas em 
Ú que, sem duvida, dificulta muit 
nara um incgiante. Ma: 
er Um DOGSACUH 
uma boa maneira de se lrenar o aprend 

zado dessa lingua, De qualquer modo, ja 
existe uma versão do Phantasy Star para 


cer tamem 


id QUE DODE 


aster System totalmente em ponuquês 
ançacda no Brasil pela TeclToy (veja nes 
ta ed = [6] 
a escolha é feita com uma 
seta que se movimenta na tela através di 
controle direcional. Assim, você poderá se 
equipar para um combate, lrocando a ar 
madura, usando determinadas armas, au 
mentando seu poder em magia. e tudo O 
mais Que se possa imaginai 

Além da movimentação normai do 
sonagem na tela, você pode, ao interpre 
tar uma pista, resolver mudar seu plano de 
ação para, por exemplo, outro planeta, ou 
uma terra distante. Novamente aparece o 
menu, para que seja escolhido 
cal de ação, Em Indiana Jones and lhe 


vos menus 


ru 
MEI 


Tá - VIDEOGAME 


Em um RPG, as 
lutas quase 
não existem. 
O principal 

é a leitura 
do texto, para 
que o jogador 
decida o que 
fazer. Os jogos 
podem ser gravados 
numa memória 
no cartucho. 
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Em Zelda, Link recolhe informações. 
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pode decidir se val à Veneza, 5e val em 
ontrar Marcus Brody no deserto ou 52 vai 
ão Castelo Brunwald, na Austnra Llaro, O 
lã ESCo- 


UU PET 


UCesso na aventura dependera 
ha dBssas DPÇUes, que deverao 
na hora e na ordem certa 
AIÉ Mesmo combates podem ser rea 

zados por menus. No game Phantasy 5ta! 
iMaster System), por exemplo, Als resol 
ve atacar a Medusa, No menu, selecione 
à opção “atacar . Não hã combate vis 
vel, O computador analisa a situação Ce 
lorça, magia, energia e equipamenios e 
decide quem va: vencer Se Alis não est 
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careim as decisões COM extrema rapidez 
Jarck HPG um aspecto bastante dinã 
5 HPO se lornaram, desta forma 

Em mais airaemes, pocgendo 
Qosaf cenas VS ação é Tracioévo 

Com ação Ou sem ação, um APG é sem 


re um game excilante. isso porque 


à his 
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4 lina! 00 [090 val Cepender ex 
samente de sua astúcia, e al vale tudo Ale 
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er da mitologia greco-romana 
serpendes, transiorma q 
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vStem) uber que a 
UjosS Ca 
DOS Sol Jem 
juer que olne para seus olhos em pecfa 
pode derrota-la facilmente, A 
ac! basta usar um escudo de espe 
ho para não ser enteitiçado. Fo, aliás, O 
que fez o herói Perseu, filho de Zeus, pa 
ra derrotá-la. Servindi magem re 
hetida no escudo de Dronze polido 

rmã Athena, guiou espada para 
É não to: enteitçado. Mas, SE vo 
Jar a jogar um RPG, poderá qua 
im certeza, se enfeiiça! 
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Super promoção de 
cartuchos para Phantom, 
Nintendo americano, 
japonês e similares, 

" comas principais 
novidades do mercado! 


" Locação de vídeo games e 
cartuchos para Nintendo 
Mega Drive e Phantom 

* Compramos, vendemos é 
trocamos quaisquer 
equipamentos e cartuchos 
da linha Nintendo, Phantom 
e Mega Drive | 

* Todas às semanas promoções 
especiais. Comprovel 

" Preço especial para revendas 

e locadoras de todo o Brasilll FAX: 


WINNERS 


A LOCADORA DOS 
CAMPEÕES 


LOCAÇÃO E VENDA DE 
CONSOLES, 
CARTUCHOS E ACESSÓRIOS 


Rua: Palestina, 158 
| Aeroporto - S.P. 
| | Fone: (011) 535-5074 








Rua Domingos de Morais, 7 770 
Loja 33-8 - Vila Mariana 
São Paulo - SP - CEP 04010 


FONES: [011] 571-7083 
2-741 
(011) 571. “2083 


MPRJORIE 


= uvídeo & gamo! 


Tudo em Games 
Cartuchos/ Aparelhos 
Novos Usados 
Importados: anonam 


A, Bro 1 im 
CAME PANE 





Vendas e Show-Room 
R. Oswaldo Cruz, 158 
Fone: (0192) 51-9295 
Loja - Locadora 

Av. Francisco Glicerio, 451 
Loja 6. Fone: (0192) 32-650| 


Co vo ES EGENÇÃO 
EM CAMPINAS Z VENDA 
E REGIAO < TROCA 








TRANSFORMAÇÃO 


| E ASSIST. TECNICA 


E RETIRAMOS TRAVA 
DO NINTENDO 


sega 
GENESIS 


Master System 
2 ANOS DE GARANTIA 
PROCIMAR 
R. TRAIPU, 125 
CEP 01235 - SÃO PAULO 
FONE: (011) 825-65/7// 
FAX: (071) 66-12712 
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para usá-las b 
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rentenas de títulos que parecem pedi 


ne leve para casa , O prmeiro impulso 
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à sempre escolher um monte de cartucho 


A passar um fim de sernana jogando, Me 
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erioar. Mas a primeira coisa que um DO! 
ogador de videogame deve aprender é 
Qquamos cartuchos pogerao ser Feaimel 

ie bem aproveitados, I8S0 para não correr 
o nsco de ter que devolver vários deles 
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ponto para fazer a alegra de um jogado! 


A revista VIDEOGAME pode ajudar muy 


to dando uma ideia amiecipadga de como 


é cada jogo. Vale, portanto, fazer uma se 
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Confira sempre 
se o jogo é do 
sistema de seu 
console. E, se 
possivel, evite 
adapiadores 
Éles nem sempre 
funcionam 
corretamente 


i 
| 
] 
E] 
| 1 
Ê 
1 
q 
b 
| 
i 
| 
1 
Pr 
| | 
| 
| 


Lã 


ET Tr 
] 

] Et) | 
Ta Eq 

LE UI 
| LIT 

| [|] 

] 

| cd | | 
[ami 

] ] 

LN 1 

Fi 1 | Ê 

f Far 

k 


JL 
ta FES 
pit 
Fo 


tar a logar É 


0» fifa! 


LIT T f pa 
E Ê 
Del OO! 
1 já i 

4 | 
LM) 
JRPA 
] ds 
[a i 
| 
] 4 Lt 
Ef | 
Ê 
] 


rruitE 


SO JOJO 





Alugue lrés jogos 
no máximo. Para 
evitar decepções, 
nunca deixe de 
levar um titulo 
conhecido. 
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Roberto Áraujo 








NINTENDO 
resina 


ENTERTAMTMANT 
EETEM 


“ESTUDAMOS PROPOSTAS. PARA FRANCHISING: - SOLICITE A TABELA DE PREÇOS POR TELEFONE 
PREÇOS E CONDIÇÕES DE PAGAMENTOS IMBATÍVEIS PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA, 


FAZEMOS TROCAS DE CARTUCHOS -ANENDEMOS CONSUMIDOR FINAL 


AÇAI VIDEO COM. E DISTRIBUIÇÃO LTDA. 
R. Dr. José Estefano, 297 - Jd. V. Mariana - São Paulo - SP - CEP 04116 - Fone: (011)544-4913/575-386] 
[paralela à Rua Vergueiro, altura do nº 4.300) 





ATACADO E VAREJO 
DISK-GAME CATV, PABX (011) 229-5877 
Grande variedade de cartuchos: 
- Nintendo - Sega 
- Nacionais e Importados 
- Adaptadores 
- Fontes p/3º Geração rege Phanton) 
- Vídeo Games 3º Geração (vários modelos) 


INSCREVA-SE NO CLUBE-GAME CATV 
INTEIRAMENTE GRÁTIS 


MANDE SUA CARTA! 









E (3) punacom (à *. milmar 


R. Sta. Ifigênia, 44 - CEP 01207 - São Paulo - SP - PABX (011) 229-5877 - FAX (011) 223-7075 





Confira aqui os recordes de alguns jogos Nintendo e Master System. Se 
o seu resultado for melhor, não deixe de mandar uma foto da tela que 
comprove a pontuação obtida. Se o jogo não tiver pontuação, vale a 
foto do final. Não esqueça de escrever também o nome do jogo, O 
sistema e o placar, e seu nome poderá ser incluido na relação. 
Também valem jogos que não constam desta relação. 


EA 

















ADVENTURE ISLANÚU Moises L. Margoto 182 080 

BATTLETOADS Font Ricardo Cavalheiro 999. 290 
DOUBLE DRAGON | James L. F. Nepomuceno 

Alex |. F. Nepomuceno 994 000 

| GIRUS Eduardo Fonseca 3 999.900) 

GODZILA Gabriel Cassiolato 9 999 000) 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES Gabnel Cassiolato 2 544.100 


NINJA GAIDEN | 

Ricardo Rabay Dutra 

Orlando Gonçalves Ji 
Victor F F. Zucanno 9939,900 


luliano Seizo eh 994 QU) 





DRE - 9999400 STAGE -. 
Br cs Fem ALMIR +: 
6439/1001, 7%24 ENEMY 





KARATE KIU 
Ricardo 8. Gonçalves dr. 8.999 900 
rO! NOID 
Leandro Stoppo | 999.990 


O = — . — 


Fonte: VIDEOGAME, agosto de 1991. 


AFTER BURNER Gustavo Sayão 16.662.900 
ALEX KIDO IN THE SHINOBI WORLD Dionisio Casorn 904 500 
ALTERED BEAST José Eduardo L. Vargas 34,900 
BLACK BELT Juliano seizo ULUCh 3.099 900 
DEAD ANGLE Daniel Pinho Pessoa 9.999.900 | 
E.SINÁT Luís Augusto F. Veiga 347100 | 
GHOULS'N GHOSTS Ricardo Serra de Souza 612.00 
KENSEINDEN Roberto Franco Pinto 4.518.300 

, | | R-TYPE Paulo 5 Fereira 1. 240.000 
ALEX KIDD IN THE LOST STARS SHINOBI Daniel Pinho Pessoa 3 000 00 
Marcos R. Peripato 645.300 VIGILANTE Ronaldo José Mazzin 39 900 
BO - VIDEOGAME 












AS MELHORES FITAS EM SUAS MÃOS 


Vem aía 13. edição do Guia VÍDEO NEWS FILMES 


NS LIRA 


dis E Os melhores e mais recentes vídeos 
o a a A selados lançados no mercado. Um 
, BEN novo guia, mais completo, revisto e 
“RUBENS EWAtO ii atualizado com os últimos 
: lançamentos em Vídeo. Aventura, 
Comédia, Documentário, Drama, 
Ficção Científica, Infantil, Musical, 
Policial, Romance, Suspense, Terror: 
Mais de mm tudoo que há de melhor em todos 
Ê AA A os gêneros, com comentários e 
“A 4 fichas técnicas completas 


pr assinadas por Rubens Ewald Filho. 


AVENTURA | 
: hi CORGOES AT «gun 
DRAMA 
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INFANTIL 

MUSICAL 

POLICIAL | O FILME sega 
ANCE| PARA 

SUSPENSE CADA IDADE 





UMA EDIÇÃO ESPECIAL DEVÍDEO NEWS Nº TILA 


TERROR 





EM BREVE NAS BANCAS 


FILMES XII 


Reserve já o seu exemplar! 





GALERIA DOS FERAS 


JOGOS DO MES 


atenção, feras! A promoção “Jogos do Mês" foi o maior su- 
cesso, e os vencedores nos jogos “Simpsons: Bart X Space 
Mutants'” (Nintendo) e "Mickey Mouse: Castle of Ilusion” 
Master System) estão aí embaixo. No caso do jogo 'Mickey 
Mouse: Castle of Illusion", houve vários recordistas com a mes- 
ma pontuação. O vencedor foi, então, sorteado. 


3 “Simpsons: Bart 
| X 
4 Space Mutants '; 





= Eduardo Fonseca, SP. 
Pontuação: 403.840. 


e as, E E a a a ai dg e q = 
“a o. 


pa ss 


, Es 


il E. ai 


E e a a a ms 


“Mickey Mouse: 
Castle of Illusion": E 


Leonardo Lazzarini À 
Tressino, SP. 
Pontuação: 999.990. À 


Se você não ganhou, não desanime: basta treinar bastante 
os novos jogos e enviar a foto com sua melhor pontuação para 
a revista VIDEOGAME. Não esqueça de escrever no envelo- 
pe PROMOÇÃO JOGOS DO MÊS. Valem as fotos postadas 
no correio até o dia 31/10. Veja agora quais são os jogos: 


NINTENDO: MASTER SYSTEM: 
Battletoads - Kenseiden 





OS MAIORES SUCESSOS EM GAMES 
| NINTENDO MASTER SYSTEM 
| | = Ninja Gaiden 2] Michael Jackson's Moonwalker 
Si | . joy [3] Jogos de Verão | | 
































Bart vs. Space Mutants 
= Teenage Mutant Ninja Turtles | ENgianio a ge 
| lhe Hocketeer [7| 
1.81 
[9] 


Tha Simpsons 








Golden Axe 











Fonte pesquisa VIDEOGAME 


82 - VIDECGAME 


| (011) 5449-1220 CEP: Dá 
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7 ftulos 8 Doo sob nº 11,138 
no tivro B. Registro no INPI protocolo nº 
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LANÇA A MAIS 
NOVA EMOÇÃO 
D/0 8 ,|2)-(6/. VD [6] 


LANÇAMENTO OUTUBRO! 


CONSOLE COMPATIVEL COM ATARI, TECLADO DIGITAL MODELO COMPACTO, 
ACOMPANHA JOYSTICK ANATÔMICO DE ÚLTIMA GERAÇÃO. 


JOYSTICK ANATÔMICO, TIRO RÁPIDO, CONTATOS 
MAIS SENSÍVEIS PARA MANOBRAS RADICAIS. 
cinbcdoeo|Nup-Wio Meo) E-l0)-]-J.Xols Da 

CONDUTIVA SÃO INDESTRUTÍVEIS 

UM JOYSTICK PARA FUTUROS CAMPEÕES 
MODELOS PARA ATARI, NINTENDO 

E MASTER SYSTEM 


LANÇAMENTO NOVEMBRO! 
A |B|=Z e Kc7Vi=f eo) V|= Wai eo) VENTINEE NBS 
AGUARDE NOVOS LANÇAMENTOS NAS PROXIMAS EDIÇÕES! 


| a AV. REPUBLICA DO LÍBANO, 2.073 - INDIANOPOLIS 
— SÃO PAULO - CEP 05401 
- FONE: (011) 549-9788 - FAX: (D11)575-9579 


ATARI E MARCA REGISTRADA DA ATADI COMP Eliá MNTENDO E MADCA BESTA ADA DA MIN TENDO COR LARÃO FLA 








